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MODULO [ - CONFIGURANDO 0 AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

[INTRODUGAO] CONFIGURANDO O AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

Bem-vindo (a) ao Médulo 1 - Configurando o ambiente de desenvolvimento, conforme as funcionalidades
e caracteristicas do sistema web a ser codificado, do curso de PHP com MySQL. Esse médulo é com-
posto por 2 midias interativas, compostas por podcast, tutorial e outros recursos que visam deixar
o conteldo ainda mais interessante e didatico para vocé.

[Midia 1] Introducio ao PHP
[Midia 2] Introducao ao MySQL

Boa jornada de estudos!

[MIDIA (1 INTRODUGAD AO PHP

Durante o curso iremos desenvolver a competéncia “Programar sistemas web utilizando a lingua-
gem PHP, com a integracao ao banco de dados utilizando o servidor MySQL”’, porém nesse médulo
e nessa midia, iniciaremos pela introducao a linguagem PHP.

Bons estudos!
Vamos |3, sé clicar em [Midia 1] Introducio ao PHP
Ol34, Aluno!

Bem-vindo (a) a midia do Mddulo 1 - Introducdo ao PHP, como o préprio nome ja sugere o assunto
gue abordaremos aqui, vamos ao que interessa nao € mesmo?!

Bons estudos!

Palavra do autor

Caso queira ler a transcricao da fala do autor, clique no arquivo de PDF abaixo:

Transcricao do Podcast
Autor: Vitor Gabriel Martines Weinfortner

0Ol34 aluno, meu nome é Vitor Gabriel Martines Weinfortner e eu sou o autor do seu curso de PHP com
MySql, estou passando por aqui para desejar as boas-vindas ao Mdédulo 1 e apresentar um breve
panorama do que veremos por aqui.

Sejabem-vindo ao curso de PHP com MySq|l, neste curso iremos desenvolver a competéncia de pro-
gramar sistemas web utilizando a linguagem PHP, com a integracdo ao banco de dados utilizando o
servidor MySQL.

Vocé conhece ou ja trabalhou com alguma dessas tecnologias?

Se ndo, ndo tem problema! Vocé esta no lugar certo!
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Estamos aqui para ensina-lo passo a passo de como iniciar a trabalhar com essas tecnologias e de-
senvolver um sistema web desde a andlise até a persisténcia dos dados.

Para entendermos melhor como o PHP funciona, vamos comecar aprendendo um pouco da sua his-
toéria. A linguagem de programacao PHP foi criada em 1994 por Rasmus Lerdof que, em meados
de 1995 criou um sistema para ter estatisticas sobre acessos em seu curriculo on-line, liberou os
cédigos para o publico, quando foi aprimorando com novas funcionalidades. Ela é uma linguagem
de script Open Source, o que significa que pode ser acessada abertamente pelo publico, podendo
modifica-lo e distribui-lo conforme suas necessidades.

O PHP é utilizado principalmente no ambiente web, instalado em servidores, os quais resultam em
paginas com conteudo dindmico, mas também pode ser executado e interpretado de outras manei-
ras, como |OT (Internet of Things, ou “Internet das Coisas”), linha de comando, aplicativos desktop
e muitos outros.

E também amplamente utilizado no desenvolvimento web, pois permite criar sites dindmicos, pos-
sibilitando uma interacdo com o usuario através de formularios, parametros da URL e links. Outra
caracteristicaimportante é que é uma linguagem interpretada, isso significa que, quando alteramos
o codigo, ndo precisamos compild-lo novamente para que ele seja legivel, porém significa também
gue algum programa precisa ler o nosso arquivo de texto, interpretar aquelas instrucoes e fazer as
execucoes no sistema operacional.

Desta maneira o servidor interpreta as informacodes e retorna somente o HTML puro, ndo expondo
o cédigo fonte para o cliente. Isso pode ser ttil quando o programa esta lidando com senhas ou qual-
quer tipo de informacao confidencial.

Espero que goste do curso, bons estudos!

ApOs ouvir a palavra do autor Vitor Gabriel Martines Weinfortner e dar uma refletida sobre o
assunto, vocé consegue perceber o quanto essa linguagem de programacao possibilitou e possi-
bilita até hoje avancos tecnolégicos e, consequentemente, otimizacao de processos cotidianos?!

Mas saiba que nem sempre foi assim...

Oinicio...
No inicio era tudo “mato” como diriam...

Brincadeiras a parte, quando a computacao dava seus primeiros passos, era algo de se pensar muito
distante do que conhecemos hoje, em muitos aspectos.

Quando chegaram nas maquinas, eram usadas apenas para processos que consideramos simples
hoje em dia, como célculos por exemplo.

Apos a criacao dos computadores pessoais, o uso para edicdo de texto, armazenamento e acesso a
dados eram as principais funcoes utilizadas.

Com a constante evolucao do meio digital, viu-se a necessidade de se conectar com informacoes e,
principalmente, com pessoas.
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E os avancos tecnolégicos vem proporcionando até mais que isso ... internet das coisas, robética, big
data...

Consequentemente, as linguagens também se aprimoraram muito até chegarmos na complexidade
de cédigos que temos atualmente.

Entao, vamos ao que interessa ndo € mesmo... dar os primeiros passos para sair programando em
PHP!

Se concentre e maos a obra!

Nota importante!

A maioria dos contetidos sobre tecnologia, inclusive sobre PHP com MySQL, esta na lingua in-
glesa, pois é por meio dela que a comunidade de tecnologia se comunica e produz a maior parte
dos conteldos.

E importante que vocé se aproxime desse universo!

Como apoio vocé pode utilizar o Google Tradutor <https://translate.google.com.br/?hl=pt-BR>
ou outros aplicativos de traducao de texto.

Como funciona a arquitetura cliente/servidor

Para que vocé possa programar sistemas web vocé precisara dar o primeiro passo, que é:

Configurar o ambiente de desenvolvimento, conforme as funcionalidades e caracteristicas do
sistema WEB a ser codificado.

E nesse ambiente de desenvolvimento configurado que vocé vai organizar e programar os requisi-
tos/parametros necessarios para chegar ao objetivo do projeto, que pode ser qualquer sistema web.

Para iniciar nosso desenvolvimento precisamos entender um pouco melhor o funcionamento da
arquitetura cliente/servidor, que é de grande importancia para o desenvolvimento WEB, é no ser-
vidor que o PHP vai ser interpretado pelo sistema operacional para executar as acoes que neces-
sitamos.

Para tal, além de aprender o conceito, vamos configurar nosso servidor necessario para a progra-
macao utilizando o PHP com MySQL.

No ambiente WEB, a arquitetura mais comum para acesso e manutencao de informacoes é a ar-
quitetura Cliente/Servidor, como citado acima. Esse modelo é constituido por dois ou mais compu-
tadores, interagindo de modo que um oferece os servicos aos outros, permitindo que os recursos
sejam compartilhados aos usudrios para que acessem informacaoes e servicos ao mesmo tempo, de
qualquer lugar com acesso ao servidor necessario.
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E no servidor que fica toda nossa regra de negdcio e validacdes necessarias para as aplicacdes web.

Cliente e Servidor

A arquitetura cliente/servidor é constituida por duas partes independentes, que interagem entre si:

—————
— .

L\
CLIENTE: FRONT-END

SERVIDOR: BACK-END
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O cliente, o que chamamos na programacao de Front-end,
pode ser qualquer computador conectado ao sistema atra-
vés da rede, ele é o responsavel por iniciar a comunicacao.
Corresponde ao usuério que estd em busca de realizar uma
acao ou acessar alguma informacao e solicita ao servidor que
execute um processo especifico por meio de uma requisicao.
Tem como principais caracteristicas ser a parte ativa da co-
municacdo e nao compartilhar nenhuma informacao com o
servidor. E a interface de comunicacio com o usudrio final.

O servidor, conhecido também por back-end, tem como princi-
pais caracteristicas ser a parte reativa da comunicacao, apenas
reagindo a demanda solicitada. E o provedor de acesso e uma
central de dados responsavel pela manutencao e segurancada
informacao, atende a diversos clientes simultaneamente fican-
do disponivel para todo cliente que necessita. E no servidor
gue as regras da aplicacao ficam localizadas.



Para fazer uma analogia com uma situacao real, um exemplo pode ser um atendente de alguma
instituicdo bancaria, que fica parado aguardando algum cliente chegar com alguma solicitacdo

especifica, que pode ser um saque, uma consulta de extrato bancario etc. Somente apds o cliente
expor sua necessidade é que o atendente, vai executar uma acao, assim como num servidor, que
nesse caso o servidor é o atendente.

Protocolo HTTP

No contexto de desenvolvimento WEB, o cliente inicia a comunicacdo através de uma requisicao
WEB com o protocolo HTTP, como por exemplo o GET que busca alguma informacao e o POST que
é utilizado para gravar ou alterar alguma informacao no servidor, ao qual vamos entender melhor
mais para frente, fazendo com que a informacao chegue ao servidor.

Esse protocolo garante principalmente a seguranca da aplicacdo, seguindo nosso exemplo, um
cliente ndo podera sacar o valor desejado no banco se for com o cartdo errado, ou se nao for libera-
do para acessar aquela conta. Vamos utilizar essas requisicdes no decorrer do nosso projeto, para
realizar consultas e persistir os dados no nosso servidor.

[MOD 1] Atividade: Légica de Programacao Cliente/Servidor

De acordo com seu conhecimento atual em légica de programacao, juntamente com o conceito
de cliente/servidor, organize as sentencas a seguir na ordem correta, por meio do exemplo dado
do atendente do banco com o cliente.

() Solicitar o cartao identificando conta a ser utilizada e receber a opcao da operacio a ser pro-
cessada.

() Validar dados da conta e solicitar senha de liberacao.
( ) Receber através da interface o valor que o cliente deseja sacar.

( ) Processar o valor solicitado validando de acordo com o saldo em conta e informar ao usudrio
o resultado da validacdo. (Sucesso ou Falha)

() Liberar o valor solicitado se a operacio for valida.

Seguranca, acessibilidade e centralizacao

Atualmente, a arquitetura cliente/servidor é indispensavel, em um mundo onde o trabalho remoto
é cada vez mais forte principalmente em grandes empresas, é de extrema importancia se conectar
com outras pessoas ou informacdes de maneira rapida e segura. Entre as principais vantagens dessa
arquitetura temos:

Seguranca

O servidor deve garantir a seguranca das informacoes, permitindo acesso somente para quem for
conveniente e garantindo que as informacdes nao sejam perdidas durante o processo. Se o disposi-
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tivo usado pelo cliente apresentar algum problema, as informacdes continuam disponiveis no ser-
vidor.

Acessibilidade

As tarefas podem ser executadas sem a monopolizacdo dos recursos, ou seja, o acesso pode ser feito
de varios pontos ao mesmo tempo.

Centralizacao

Sabendo que os sistemas de informacao crescem e evoluem com o passar do tempo, sendo necessa-
rio atualizacoes e manutencoes, o servidor de acesso possibilita de maneira muito mais facil moder-
niza-lo quando necessario. Para atualizar as aplicacoes locais, é necessario que todos os usuarios
interessados facam o download da aplicacao e executem dispositivo por dispositivo, podendo ocor-
rer situacoes em que o sistema local fica desatualizado em relacado aos demais. O servidor traz uma
grande vantagem nessa questao, ao invés de atualizarmos diversos dispositivos, podemos atualizar
e alterar apenas o servidor, garantindo que os usuarios mesmo nao sendo afetados continuem a
acessar o sistema na versao desejada.

[MOD 1] Atividade: Funcdo das camadas Cliente e Servidor

Agora, com base nos conhecimentos que construiu até aqui, vamos refletir um pouco mais sobre a
arquitetura cliente-servidor? Lembre-se que esses conhecimentos sdo de extrema relevancia para
gue vocé configure o ambiente de desenvolvimento que culminara na programacao de sistemas
web em linguagem PHP.

[MOD 1] Atividade: Funcao das camadas Cliente e Servidor

Assinale as alternativas verdadeiras de acordo com a funcao e responsabilidade de cada camada
(cliente e servidor) nas aplicacées WEB.

( ) Na nossa arquitetura de desenvolvimento, o cliente é o responsavel por responder uma so-
licitacdo recebida e validar se quem solicitou tem a permissao necessaria para acessar esses
recursos.

( ) Ocliente possui somente a interface de comunicacdo com o usuario.
( ) O servidor armazena as regras de negocio da aplicacéo.

( ) O servidor, na maioria das vezes, inicia a comunicacdo solicitando a informacio necessaria
para o cliente.

[MiDIA 2] INTRODUGAD AD MYSOQL

Depois de entender como funciona a arquitetura cliente/servidor, vamos para a préxima etapa da
nossa aplicacdo WEB e uma das mais importantes pois é nela que todas as informacdes do nosso
sistema sao salvas, o servidor de banco de dados.
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Vamos 14, sé clicar em [Midia 2] Introducdo ao MySQL

Bem-vindo (a) a nossa segunda midia do Médulo 1 - Configurando o ambiente de desenvolvimento,
conforme as funcionalidades e caracteristicas do sistema web a ser codificado.

Bons estudos!

O Programa MySQL
Vocé aluno, conhece ou ja trabalhou com alguma dessas tecnologias?

No nosso caso, iremos utilizar o servidor de banco de dados MySQL, muito utilizado no desenvolvi-
mento WEB, por ser um servidor completo e ao mesmo tempo facil de usar.

O programa MySQL é de licenca dupla, ou seja, os usuarios podem escolher entre utilizar a versao
gratuita e de cddigo livre, assim como o PHP, ou podem comprar a versao comercial, que é mais
completa e conta com o suporte dos mantedores do software.

Mas como seria isso?

Vou utilizar a mesma referéncia do atendente do banco para exemplificar. Imagine quando o cliente
vai abrir sua conta no banco, para utilizar os servicos do banco ele precisa criar um cadastro e depo-
sitar algum valor em dinheiro para utilizar novamente quando necessério, certo?

E onde essas informacoes ficam guardadas?

Quando o cliente for usar o valor depositado, o banco precisa validar diversas informacoes antes
de liberar a quantia solicitada, pois essas informacdes ficam salvas no banco de dados, para estarem
disponiveis para alteracoes e consultas. Para cada solicitacdo, ha um registro salvo na camada de
banco de dados, organizados em varias tabelas, que representam os nossos objetos na légica de
programacao.

Complicou? Ficou confuso?

Calma, vamos entender melhor como funciona nessa midia e no futuro préximo isso vai ser muito
simples para vocé.

PK (Primary Key) e FK (Foreing Key)

PK (Primary Key): chave primaria

Um banco de dados pode ser entendido como uma colecao de dados, estruturados em tabelas con-
tendo as informacdes que necessitamos salvar para correta execucao do sistema, no nosso exemplo,
existe uma tabela de cliente, que salva informacdes pessoais como:

e Nome;
e Documentos pessoais

e e estado civil por exemplo.
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Lembrando que toda tabela deve ter sua PK (Primary Key) ou chave primaria, que é o que identifica
o registro na tabela, para melhor entendermos podemos pensar como o nome do registro, o que
permite acessa-lo mais facil.

FK (Foreing Key): chave estrangeira

Em outra tabela separada, podemos ter informacoes da conta, como:
e Numero;

e Agéncia;

e Saldo, etc.

E o mais importante, uma referéncia para o cliente que possui a conta, o que chamamos de FK
(Foreing Key) ou chave estrangeira, € a partir dela que sabemos a qual cliente essa conta pertence.
Observe aimagem:

0 (PK]
NOME
DOCUMENTO
ESTADO CIVIL

1D (PK)
CLIENTE_ID (FK)
CONTA
AGENCIA

Figura 1: Modelo relacional de banco de dados, criado em https://app.creately.com

Para adicionar, acessar e processar dados armazenados em um banco de dados de um computador,
vocé necessita de um sistema de gerenciamento de bancos de dados como o Servidor MySQL, o
qual vamos utilizar, é através desse gerenciador que vamos gravar os nossos clientes, informacoes
de conta, transacoes e utiliza-las conforme a nossa necessidade.

Configuracoes iniciais
Agora, vamos comecar a configurar nosso ambiente de desenvolvimento?

No nosso caso, iremos utilizar o MySQL de cédigo livre juntamente com o PHP, que nessa parte do
curso sera usado para testar o nosso servidor.

Comodito anteriormente, o PHP é uma linguagem interpretada, ou seja, precisa de algum programa
para ler e interpretar o cédigo. Para isso, vamos instalar o Xampp, que é um utilitario que cuida da
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instalacdo e configuracao inicial do nosso servidor, utilizando o servidor Apache que fica responsa-
vel por interpretar o PHP, podemos entender o Apache como um entregador de encomendas vir-
tuais, que quando acessado pela barra de endereco do navegador entrega os arquivos solicitados.

Vamos utilizar também o PHPMyAdmin, que é uma interface para a interacdo com o MySQL, ao
qual podemos criar e acessar nosso banco de dados.

Disponivel para download, onde conseguimos escolher a versao de acordo com o sistema operacio-
nal que vocé est3 utilizando.

Instalando o Xampp
Agora, assista ao video com o passo a passo para instalacao do Xampp.

Caso queira ler a transcricao do video, clique no arquivo de PDF abaixo:

Transcricao do video
Autor: Vitor Gabriel Martines Weinfortner
Ola aluno!

Nesse video, iremos mostrar a primeira parte para a configuracdo do nosso ambiente de desenvol-
vimento, a instalacdo do software Xampp. Ao acessar o link que disponibilizamos no médulo 1, vocé
deve escolher a versao de acordo com o sistema operacional que vocé estd utilizando. O tutorial
exemplificado na sequéncia foi feito com base no sistema operacional Windows.

Apds executar o arquivo que vocé baixou de acordo com seu sistema operacional, a tela de boas-
-vindas do Xampp sera exibida. Podemos selecionar o botao next para prosseguir com a instalaco.

A segundatela exibida é ados componentes que serdo instalados juntamente com o Xampp. Na par-
te dos servidores temos o Apache para o back-end, o MySQL para o banco de dados entre outros.
Nas linguagens de programacao PHP e Pearl, podemos pressionar o botao next para seguir com a
instalacao.

Na terceira tela exibida podemos selecionar a pasta em que o Xampp serd instalado. Por padrao,
o caminho é C:\xampp, sugiro que mantenhamos esse padrao, pois ele sera usado no decorrer do
curso.

Para prosseguir a instalacio pressionamos o botao next.

Na proxima tela selecionamos a linguagem de instalacdo e execucdo do Xampp, temos duas opcoes
por enquanto o inglés e o alemao. Selecione a linguagem de sua preferéncia e podemos apertar o
botdo next para prosseguir a instalacao.

A préxima tela exibida é apenas de informacdo do Xampp, vou desmarcar a opcao learn more, para
evitar que a pagina Web do Xampp seja exibida.

Para prosseguir na estacao apertamos o botdo Finish. Assim que finalizarmos as configuracoes ini-
ciais, a pagina de informacao do Xampp € exibida, avisando que ele seré instalado no seu computa-
dor. Para aceitar a instalacdo apertamos o botdo next.

Eisso ai!
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Agora é s6 aguardar a instalacao ficar pronta. Assim que terminar a instalacao dos arquivos, a pagi-
na avisando que ainstalacdo esta completa sera exibida, com a funcao de iniciar automaticamente o
painel de controle ou ndo, no nosso caso, vamos iniciar o painel de controle e apertar o botdo Finish.

Apos aparecer o painel de controle do Xampp, é possivel verificar os servicos disponiveis, bem como
inicia-los por meio do botao start, iniciar em inglés. Para parar basta apertr o botao stop.

Temos também as opcdes de configuracao para cada servico, N0 N0SSO caso vamos apenas iniciar
servico Apache para o back-end, utilizando o PHP e o servico MySQL para o banco de dados.

Podemos verificar na tela de log a mudanca de status dos servicos, agora estdo com o status run-
ning, que significa executando em inglés.

[MOD 1] Atividade: Instalando e configurando ambiente de programacao

Agora que o ambiente esta configurado, podemos comecar a desenvolver, mas antes vamos recapi-
tular os processos de instalacao e configuracao realizando a atividade a seguir:

[MOD 1] Atividade: Instalando e configurando ambiente de programacio

Imagine que vocé trabalha numa empresa de Tecnologia da Informacéo e esta recebendo um
estagiario que participa de um programa de estudos e incentivo a formacao de profissionais na
area de Tecnologia da Informacao.

Seu gestor sabe de sua experiéncia e habilidades, por isso sugeriu que vocé ensinasse ao seu co-
lega como instalar e configurar o ambiente de desenvolvimento. Lembre-se que a colaboracao
e o compartilhamento de conhecimentos sdo habilidades muito relevantes para as empresas.

Com base na situacdo apresentada, ordene o passo a passo para orientar seu colega adequada-
mente.

() Explicar para o colega a importancia de ter um ambiente de programacao instalado e confi-
gurado.

() Clicar no link que disponibiliza o Xampp.

() Baixar o arquivo de acordo com o sistema operacional utilizado na empresa.
() Executar o arquivo baixado para instalacéo.

() Indicar o local que o arquivo seré salvo.

() Finalizar ainstalacéo.

() Abrir o painel de controle do Xampp.

(') Iniciar os servicos de Apache e MySQL.

Criar e editar arquivos em PHP

Antes de fecharmos esse mdédulo e prosseguirmos para o préximo, uma ultima acao: baixar um edi-
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tor de texto para PHP. Paracriar e editar os arquivos em PHP, sera utilizado o Sublime, que é um edi-
tor de texto gratuito, que reconhece nosso cddigo e apresenta de maneira facil de se compreender,
porém fique a vontade para utilizar o editor de sua preferéncia.

Fazendo o download do Sublime

Atencado! Mantenha o Xampp aberto e com o Apache e MySQL funcionando!

Passo 1

Clique no link https://www.sublimetext.com para baixar a versdo de acordo com o seu sistema opera-
cional. O utilizado nesse curso é o sistema operacional Windows.

Passo 2

Execute o arquivo baixado e confirme a instalagao através do botao Next, como naimagem a seguir.

| §3) Setup - Sublime Text 3 = X

Welcome to the Sublime Text 3
Setup Wizard

This will install Sublime Taxt Build 3176 on your computer

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

conce

Tela inicial da instalacao do sublime.

Passo 3

Apods essa etapa, sera exibido a tela para escolha do local onde o Sublime serd instalado, escolha o
local de sua preferéncia e selecione a opcao Next para prosseguir com a instalacao.

ﬂ%’ Setup - Sublime Text —
Select Destination Location "
Where should Sublime Text be installed? C\

Setup will install Sublime Text into the Following Folder,

To continue, click Next. If you would like to select a different Folder, click Browse.,

‘C:i,Program FilesiSublime Text Browse. ..

At least 66,0 MB of free disk space is required.
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Passo 4
Clique em Install e depois em Finish que confirma nossa instalacio.
Passo 5

Acesse o local onde salvou o arquivo baixado, instale e execute-o.

Passo 6

Ao executar o Sublime, uma tela vazia serd exibida, onde vamos digitar o cédigo como na imagem
abaixo:

Arquivo inicial, formulario.php

No arquivo criado, podemos verificar alguns detalhes importantes, como as tags de abertura e
fechamento do bloco de codigo em PHP, utilizamos a tag <?php para iniciar e ?> para finalizar o
nosso bloco, verificamos também a funcao echo, que envia para o cliente qualquer informacao,
nesse caso exibe na tela o texto “Ola Mundo!”.

>
<?php
echo "0la Mundo”;

2>
</
Ji

Parasalvar - Passo 6.1
Selecionar a opcdo Arquivo (file) -> Salvar como (save as)
Parasalvar - Passo 6.2

Selecionar a pasta C:\xampp e encontrar a pasta htdocs (veja naimagem abaixo)

Compartilhar Exibir

.+ Computador » Disco Local () » xampp

-~

~ MNome D
ralho . anonymous 0
apache 0

tes cgi-bin 0
. contrib 0

. FileZillaFTP 0

. htdocs 0

‘0jec img 0

install 14

. licenses

[ [ n



Pasta htdocs, disponivel na pasta de instalacdo do Xampp.
Para salvar - Passo 6.3

Salve o arquivo com o nome formulario.php.

Para salvar - Passo 6.5

Apds salvar o arquivo, pode acessa-lo, ja interpretado, digitando o link http://localhost/formulario.
php no seu navegador de internet.

Atencao! Caso apareca erros referente ao certificado de seguranca tente acessar de uma guia

anonima.

Apods seguir todos os passos apresentados, vocé visualizara aimagem abaixo!

& C @ localhost/formularic.php

013 Mundo

Arquivo PHP apds ser interpretado pelo servidor.

E isso ai aluno, seu servidor ja esta configurado e pronto para as préximas etapas do curso, simples,
nao é?

Até o Modulo 2!

Nosso projeto sera criado dentro da pasta htdocs do xampp, para que possamos acessa-lo por meio
do navegador por meio do link indicado.
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MODULDO 2 - DEFINIGAD E MANIPULAGAD DOS DADOS EM MYSQL

[INTRODUGAO] DEFINIGAQ E MANIPULAGAO DOS DADOS EM MYSQL
Ol3, Aluno!

Bem-vindo (a) ao Mddulo 2 - Definicdo e manipulacdo dos dados em MySQL, de acordo com as instrucées
SQL e as funcionalidades do sistema web a ser desenvolvido, do curso de PHP com MySQL. Nesse mo-
dulo aprofundaremos mais os conhecimentos acerca do conceito de arquitetura Cliente/Servidor
visto no médulo anterior, bem como caracteristicas, instalacao e configuracao além de consulta e
transacado de dados e muito mais. O médulo é composto por 2 midias interativas:

[Midia 1] O servidor de banco de dados MySQL

[Midia 2] SQL - Linguagem de consulta estruturada

Boa jornada de estudos!

[MIDIA 110 SERVIDOR DE BANCO DE DADOS MYSOL

Nessa midia, construiremos conhecimentos acerca da definicio e manipulacdo dos dados em
MySQL, de acordo com as instrucoes SQL e as funcionalidades do sistema web a ser desenvolvido.

Vamos |3, sé clicar em [Midia 1] O servidor de banco de dados MySQL

O servidor de banco de dados MySQL

Ola aluno! Seja bem-vindo a nossa primeira midia do Médulo 2 sobre definicdo e manipulacao dos
dados em MySQL.

Vamos |a!

Introducao

Nessa etapa do curso vocé definird e manipulard os dados em MySQL, de acordo com as instrucoes
SQL e as funcionalidades do sistema web a ser desenvolvido. Para que essa acao seja possivel, va-
mos entender melhor como funciona o servidor de banco de dados MySQL, junto com a linguagem
de consulta SQL, usados para a persisténcia dos dados da nossa aplicacao, ou seja, a partir dessas
ferramentas que vamos criar nosso banco de dados, salvar, editar e excluir informacoes utilizadas
No Nosso projeto.

Para isso, vamos iniciar a estrutura basica de um e-commerce de produtos variados. Dentro dessa
estrutura basica alguns parametros precisam ser seguidos e existem requisitos necessarios.

Acesse a atividade abaixo e assinale quais funcionalidades/requisitos serao necessarios para iniciar
a estrutura basica de um e-commerce.
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[MOD 1] Atividade: Estrutura basica de um sistema de vendas on-line

Hoje em dia é muito comum comprarmos e vendermos itens on-line, onde temos acesso a uma enor-
me quantidade de anuincios e compradores para os produtos de nosso interesse. Imaginando esse
cenario de vendas on-line, podemos visualizar que é necessario manter a consisténcia das informa-
coes que sao recebidas e processadas. E para manter o negécio ativo e funcional, afinal, ndo que-
remos que seja enviado o produto errado para o comprador, ou que o vendedor receba um valor
diferente do que foi acordado, ndo é mesmo?!

Com base nesse raciocinio, realize a atividade a seguir:

[MOD 2] Atividade: Estrutura basica de um sistema de vendas on-line

De acordo com a situacdo apresentada, para a elaboracdo de uma estrutura basica de e-com-
merce de produtos variaveis torna-se importante que:

| - Deve conter funcionalidades para criar, editar e excluir usuarios e produtos.

Il - Ter controle de estoque, para evitar a venda de um produto sem estoque suficiente, por
exemplo.

Il - Informacdes de endereco e entrega.

IV - Limite maximo de compras para cada usudrio.

Assinale abaixo a alternativa correta:

a) Estao corretas as assertivas |, Il e [V.
b) Estido corretas as assertivas |, Il e [1l.
c) Estdo corretas todas as assertivas.
d) Estdo corretas as assertivas |, Il1.

O servidor de banco de dados MySQL
Vocé se recorda quando falamos sobre o caso do banco?

Retomando... um cliente faz uma solicitacio (extrato, por exemplo) a um servidor e essa relacido
cliente-servidor é que vai gerar o resultado, ou melhor a informacao ou produto solicitado. Mas...

Onde essas informacdes sao armazenadas? Como se sabe de qual conta o extrato deve ser gerado
ou entdo de qual pessoa?

Paraisso existe uma ferramenta muito importante e se chama: Banco de dados!

Banco de dados

Essa mesma ferramenta torna-se relevante para o correto funcionamento do nosso e-commerce,
trabalhado nalamina anterior, lembra? Pois entdo, precisamos de alguma ferramenta que fique res-
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ponsavel por guardar as informacdes recebidas e processadas pelo nosso site, essas informacoes
devem ficar disponiveis sempre que o site estiver on-line.

Vamos imaginar uma venda sem um banco de dados, nessa situacdo a cada cadastro ou venda o
vendedor anotaria em um caderno o registro da operacao, ao comprar um produto, ele anotaria no
caderno o nome do produto, valor e quantidade, na venda a mesma situacao: anotaria no caderno o
valor de venda e a quantidade vendida. Porém, antes de realizar a venda, o vendedor teria que per-
correr essa grande quantidade de informacdes escritas no caderno, para validar se o produto ainda
esta disponivel para comercializacdo por exemplo, correndo o risco de vender produtos que ndo
foram comprados ou por um valor abaixo do que comprou, gerando prejuizo ao invés de receita para
alojaon-line. Com isso, provavelmente o negécio nao duraria muito tempo com todo esse trabalho
e incerteza ndo é mesmo?!

Sistema de manutencao de registros

Para resolver desafios como os apresentados anteriormente e tantos outros, surgiu o banco de da-
dos, que nada mais é do que um sistema de manutencao de registros. Podemos entender o banco de
dados como uma representacdo digital de um caderno de anotacdes e registros, com os dados orga-
nizados de uma maneira facil e rdpida de se manipular. A ferramenta responsavel por manter esse
banco de dados é o servidor de banco de dados MySQL, é através dele que podemos criar novos
registros, acrescentar dados a registros existentes, buscar, editar e excluir do nosso banco de dados.

> INTERNET > SERVIDOR > BASE DE
WEB DADOS

USUARIOS

Imaginando agora a situacdo da venda utilizando o banco de dados, ao realizar acompra do produto
o mesmo é cadastrado no site e ao realizar a venda, o back-end do nosso sistema, que como foi visto
no mddulo 1, também é chamado de Servidor onde ficam as regras de negdcio, valida em questao
de milésimos de segundos os registros do banco de dados, fazendo validagdes como: O produto tem
estoque suficiente? Qual é o valor de venda do produto? Esse cliente estd liberado para fazer com-
pras na loja? Para essas e outras funcoes, o banco de dados é tdo importante.

Agora que entendemos a importancia do banco de dados nos sistemas de informacao, vamos come-
car a manipular os dados do nosso banco. A ferramenta que vamos utilizar para a manipulacao dos
dados é o phpMyAdmin, que como dito anteriormente, é a interface/gerenciador desenvolvida em
PHP que disponibiliza acesso ao servidor de banco de dados MySQL, ao qual instalamos anterior-
mente junto com o Xampp.

O nosso gerenciador de banco de dados fica disponivel através do link http://localhost/phpmyadmin,
conforme imagem a seguir sempre que estiver em execucao no Xampp.
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Painel administrativo do phpMyAdmin.

A imagem acima mostra o painel administrativo do phpMyAdmin, na barra lateral esquerda sao lis-
tados os bancos de dados, por padrao, alguns bancos ja vem criados, agora é a hora de iniciarmos o
nosso banco de dados.

Iniciando o banco de dados

Parainiciar o banco de dados, siga os 2 passos a seguir.

Passo 1 - Clicar no botao Novo, conforme imagem no verso.

3 0 D ey * a@BEoda g
phpMyAdmin |-
aEenE T B A I e
- | E—
| Cliion s conanda do wrvide WSOL uSBetd_umicsde_oi = :ﬁ‘”‘“'*w
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Passo 2 - Escolher o nome do banco de dados, no nosso caso e-commerce e clicar no botao Criar,
conforme imagem no verso.
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Base de Dados

B Criar base de dados

eCcommerce utf8mb4d_general_ci w Criar

Base de Dados -~  Agrupamento (Collation) Acgdes

information_schema utf8_general_ci az| Verificar Privilégios

mysql utfamb4_general ci a=| Verificar Privilegios

performance schema utfg general ci a:| Verificar Privilegios

phpmyadmin utf8 bin a-| Verificar Privilégios
O test latinl_swedish_ci a=) Verificar Privilégios
Total: 5

Pronto!

A nossa base de dados foi criada e ja pode ser acessada, porém ela ainda esta vazia ndo é mesmo?
O que o nosso banco de dados deve conter para funcionar corretamente?

Na nossa primeira atividade definimos as seguintes funcionalidades:
| - Deve conter funcionalidades para criar, editar e excluir usuarios e produtos.
Il - Ter controle de estoque, para evitar a venda de um produto sem estoque suficiente, por exemplo.

Il - Informacoes de endereco e entrega.

Mas, serd que outras funcionalidades sdo importantes? Como estruturamos esse banco de dados?

Modelagem do banco de dados

Modelagem do banco de dados é o primeiro passo para a construcdo do banco de dados. Agora,
para a manutencao das nossas informagdes, vamos comegar a construir nosso banco de dados que
vai ser usado para a aplicacao que iremos criar. Para modela-lo devemos pensar sobre o nosso pro-
blema, que no cenario do curso é desenvolver um e-commerce para vender um produto ficticio, de
uma maneira que seja possivel mapear a solucao.

Primeiramente, pensando em um e-commerce, ja imaginamos o nosso objetivo que é vender produ-
tos, certo?

Nessa afirmacao ja temos dois dados importantes para o nosso mapeamento, a venda e o produto,
esses dados abstraidos da nossa solucdo sdo os chamados OBJETOS, que vocé aprendeu nas aulas
de algoritmos e légica de programacao. Cada um desses objetos, se transforma em uma tabela na
nossa estrutura do banco de dados.
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E qual informacao nossas tabelas devem conter para o correto funcionamento do e-commerce?

Essas informacoes sdo também as colunas das nossas tabelas do banco de dados, essa relacdo fica
mais clara na imagem de exemplo a seguir, que traz a tabela de usuarios representando o objeto
usuario. Temos nessa tabela as informacdes ID, nome, e-mail, senha e endereco que representam
nossas colunas.

Tabela Usuarios
ID Nome Email Senha Endereco

1|Joao joao@email.com 123|Sao Paulo, centro, 000
2|Maria maria@email.com | 123456|Curitiba, Parana, 000
3|Pedro pedro@email.com| B887766|Rio de Janeiro, 000

Clique AQUI para relembrar o conceito de objetos

A orientacao a objetos é um paradigma de analise, modelagem e programacao de sistemas de
software que consiste na interacao de objetos. Os objetos siao entidades manipuladas pelo sof-
tware, de maneira que representem uma informacao da vida real de maneira simplificada, como
por exemplo, um produto. Cada objeto contém suas propriedades especificas, que representam
o objeto trabalhado, como por exemplo o objeto produto, pode possui as propriedades de nome,
cor, tamanho, etc. Dessa maneira, dentro do nosso software, teremos o produto 1, com o nome
camiseta, de cor amarela e tamanho M, o produto 2, com o nome ténis, de cor azul e tamanho 40
por exemplo.

Lembrete importante do Médulo 1

Um banco de dados pode ser entendido como uma colecao de dados, estruturados em tabelas
contendo as informacoes que necessitamos salvar, para correta execucao do sistema, no nosso
exemplo, existe uma tabela de cliente, que salva informacoes pessoais como nome, documento

e estado civil, lembrando que toda tabela deve ter sua PK(Primary Key) ou chave primaria, que
€ o que identifica o registro na tabela. Em outra tabela separada, podemos ter informacoes da
conta, como nimero, agéncia, saldo, etc e o mais importante, uma referéncia para o cliente que
possui a conta, o que chamamos de FK (Foreing Key) ou chave estrangeira, é a partir dessa chave
estrangeira que sabemos a qual cliente essa conta pertence.

Desenvolvimento do projeto
Vamos ao nosso objetivo: desenvolver um e-commerce para vender um produto ficticio.

Para o nosso exemplo, vamos comecar com a organizacao de dois objetos que serao inseridos no
banco de dados: os produtos e os pedidos. Vamos iniciar criando a tabela de pedidos, conforme ima-

gem a segulir.
PEDIDOS

1D (PK) INT
VALOR DOUBLE
STATUS VARCHAR
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Na imagem acima, podemos visualizar de forma mais clara a nossa tabela e as suas colunas, essas
informacoes sdo necessarias para o funcionamento correto do nosso site, sdo elas que serdo mani-
puladas pela linguagem PHP com a intencao de resolver o problema - desenvolver um e-commerce
para venda de produtos variados. Para a tabela de pedidos, os dados necessarios nesse momento
sao:

ID - Numero de identificacdo do nosso registro, é do tipo INTEIRO, ou seja, aceita apenas nimeros
inteiros, como aprendido na aula de algoritmos. E gerado automaticamente pelo banco de dados.

VALOR - Guarda ainformacao do valor do produto, é do tipo DOUBLE, que no banco de dados acei-
ta nimeros inteiros e fracionarios.

STATUS - Campo com o status do nosso pedido, é do tipo VARCHAR, que corresponde no banco de
dados ao tipo STRING no PHP, sdo dados de texto.

Para acriacdo das tabelas, devemos nos atentar aos tipos de dados que cada coluna aceita, para que
as informacoes tenham a consisténcia necessaria. Essa tipagem evita que o usuario cadastre o valor
da venda como texto por exemplo, se no valor da venda fosse salva a informacao “Venda realizada”,
geraria erros na nossa aplicacdo nao é mesmo?

Verificamos os trés principais tipos na tabela, o tipo INTEIRO, que aceita nimeros inteiros, o tipo
DOUBLE, que aceita nimeros inteiros e fracionarios e o tipo VARCHAR, que corresponde no banco
de dados as informacoes do tipo texto.

[MOD 2] Atividade: Modelagem do banco de dados - Tabela produtos

Seguindo a mesma légica da Tabela pedidos, realize a atividade criando a Tabela de produtos, con-
forme as informacoes solicitadas.

1. Acesse o link https://app.creately.com/.
2. Facaologin.

3. Acesse o modelo Database.

4

Abrird um modelo inicial e é nele que vocé poderd iniciar a elaboracao das tabelas.
Orientacoes para realizacao da atividade:

e Criedois objetos e posicione as tabelas lado a lado: produto e pedidos.

Paraacriacao databela de pedidos, siga o modelo anterior. Para a criacao da tabela produtos, inclua
as informacodes a seguir, juntamente com o tipo dos dados que iremos utilizar.

Informacoes a serem incluidas:
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e |ID - Numero de identificacdo do nosso registro, é a PK do tipo INTEIRO e gerado automatica-
mente pelo banco de dados.

e DESCRICAO - Campo com a descricao do produto, é do tipo VARCHAR.

e VALOR - Guarda a informacao do valor do produto, é do tipo DOUBLE, que no banco de dados
aceita numeros inteiros e fracionarios.

e CATEGORIA - Campo com informacao da categoria do produto, é do tipo VARCHAR.
e QUANTIDADE - Campo com a quantidade disponivel para o produto, é do tipo DOUBLE.

Ao finalizar suas tabelas clique para continuar!

Feedback da atividade

Caro aluno, veja como as tabelas ficam ao serem organizadas. Analise e compare com as que vocé
elaborou e realize ajustes, se for necesséario.

Modelo das tabelas de produtos e pedidos criados em https://app.creately.com/ pelo autor.

PRODUTOS PEDIDOS

ID (PK) INT 1D (PK) INT
DESCRICAD VARCHAR WVALOR DOUBLE
VALOR DOUBLE STATUS VARCHAR

CATEGORIA VARCHAR
QUANTIDADE DOUBLE

Voltando a refletir sobre nosso e-commerce a ser desenvolvido, uma informacdo muito importante
qgue temos que ter também é o controle de usuérios, onde eles irdo se cadastrar e realizar o login
para que consigam comprar no site. Ou seja, o objeto usuarios passa a ser uma tabela no nosso ban-
co de dados.

Vamos complementar a atividade feita acima? Acesse o site <https://app.creately.com/> e crie a
tabela do objeto e inclua os seguintes requisitos: ID, nome, e-mail, senha e endereco.

Feito? Se sim, siga para a préxima lamina!

Usuarios, produtos e pedidos

Agora temos 3 tabelas, que representam nossos 3 objetos: USUARIOS, PRODUTOS E PEDIDOS.
Mas, como vamos saber qual usudrio que fez o pedido? E o endereco de entrega? Para esse tipo de
associacdo, onde o pedido tem apenas um usuario, podemos referenciar o usuario no nosso pedido,
através das chaves estrangeiras (FK), que convencionalmente sdo o nimero de identificacio (ID)
das tabelas relacionadas.
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Observe como a modelagem desse banco de dados fica e realize os ajustes necessarios no seu ar-

quivo:
USUARIOS

1D (PK) INT
NOME VARCHAR
EMAIL VARCHAR
SENHA VARCHAR
ENDERECO VARCHAR

ID (PK) INT 1D (PK) INT
DESCRICAD VARCHAR WALOR DOUBLE
VALOR . DOUBLE STATUS VARCHAR
CATEGORIA VARCHAR USUARIO_ID(FK) INT
QUANTIDADE DOUBLE

Relacionamento de um para muitos, das tabelas de usuérios e pedidos, criado com https://app.
creately.com/

Nota importante!

Arelacao é de um para muitos, ou seja, um usudrio pode ter varios pedidos, mas um pedido pode

ter apenas um usuario. Dessa maneira, devemos criar a referéncia na tabela de pedidos, que se
relaciona somente com um usuario, se fizermos na tabela de usuarios, o usuario ndo vai conse-
guir manter mais de um pedido ao mesmo tempo. Essa relacao fica mais clara naimagem a seguir.

Verificamos no nosso modelo relacional acima, que o ID(identificador) do usuario, que é a PK (chave
primaria) da tabela, se transforma na FK (chave estrangeira) USUARIO_ID, da tabela pedidos, é atra-
vés dessa informacado que vamos saber qual usuario que fez algum pedido especifico.

Nossa tabela de usuarios deve conter as seguintes informacoes:

ID - NUimero de identificacdo do nosso registro, é do tipo INTEIRO e gerado automaticamente pelo
banco de dados.

NOME - Guarda o nome informado pelo usuério, é do tipo VARCHAR.

EMAIL - Campo com o e-mail informado pelo usuério, é do tipo VARCHAR.

SENHA - Campo com a senha informada pelo usuério, é do tipo VARCHAR.
ENDERECO - Campo com o endereco informado pelo usudrio, é do tipo VARCHAR.

Outro detalhe que temos que resolver, é que os pedidos contém produtos, certo? E como vamos
saber qual produto temos no pedido?

Essa associacao é um pouco diferente, o pedido pode conter muitos produtos e o produto pode ser
vendido em varios pedidos, para resolver esse relacionamento de muitos para muitos entre produ-
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tos e pedidos, devemos criar uma terceira tabela que ird relacionar as duas ja existentes, através das
chaves estrangeiras (FK), que como dito anteriormente, € o nimero de identificacao (ID) das tabelas
relacionadas.

[MOD 2] Atividade: Inserindo o item Carrinho
Relacionamento das tabelas de produtos e pedidos

O relacionamento entre as tabelas citado na lamina anterior fica mais claro na imagem a seguir.

FRODUTOS FEDIDOS

ID (PK} INT ID (PK) INT
DESCRICAO VARCHAR VALOR DOUBLE
VALOR . DOUBLE STATUS VARCHAR
CATEGORIA VARCHAR USUARIO_ID(FK) INT
QUANTIDADE DOUBLE

PRODUTOS_PEDIDOS

1D (PK) INT
PRODUTO_ID(FK) INT
PEDIDO_ID(FK) INT
WVALOR DOUBLE

Relacionamento das tabelas de produtos e pedidos, criado com https://app.creately.com/

Importante!

A tabela Usuario continua vinculada as tabelas Pedidos e Produtos, porém, foi recortada na

imagem acima para que o foco fiqgue na relacao entre as tabelas Pedidos , Produtos e Produtos_
Pedidos

No exemplo podemos ver a maneira em que as tabelas se relacionam, onde um pedido pode conter
um ou mais registros na tabela PRODUTOS_PEDIDOS. Ao realizarmos uma venda no nosso siste-
ma, serdo criados registros na tabela PRODUTOS_PEDIDOS com as informacdes dele e pedido cor-
respondentes, é nela que iremos consultar quais sdo os produtos de cada pedido. As colunas da
nossa tabela serao:

e ID - Numero de identificacdo do nosso registro, do tipo INTEIRO, e gerado automaticamente
pelo banco de dados.

e PRODUTOL_ID - Numero de identificacao do nosso produto, correspondente ao ID do registro
da tabela PRODUTOS.

e PEDIDO_ID - Numero de identificacdo do nosso pedido, correspondente ao ID do registro da
tabela PEDIDOS.
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Antes de seguir para o préximo passo da criacao do nosso banco de dados, vamos adicionar mais
um detalhe ao nosso modelo. Vamos criar uma tabela CARRINHOS, para que o usuario veja todos
os produtos selecionados antes de realizar a compra, permitindo também que escolha os produtos
desejados e realize a compra em outro momento.

[MOD 2] Atividade: Inserindo o item Carrinho

Insira na sua modelagem de banco de dados a tabela carrinhos, a qual deve conter as seguintes in-
formacoes:

e ID - Numero de identificacdo do nosso registro, é do tipo INTEIRO, e gerado automaticamente
pelo banco de dados.

e USUARIO_ID - FK com a informacao do ID do usuério, € do tipo INTEIRO.
e PRODUTO._ID - FK com ainformacao do ID do produto, é do tipo INTEIRO.
e USUARIO_ID - Campo com aquantidade do produto adicionado ao carrinho, é do tipo DOUBLE.

Relacione a tabela carrinhos com a tabela usuéarios e produtos. Finalize essa atividade e clique no
feedback abaixo para verificar se precisa realizar ajustes.

Feedback da atividade

Otimo avanco Aluno, agora nos sabemos como os relacionamentos basicos do banco de dados fun-
cionam. Nosso modelo fica conforme a imagem a seguir e bora criar o nosso banco de dados na
pratica!

USUARIOS

1D (PK) INT
NOME VARCHAR
EMAIL VARCHAR
SENHA VARCHAR
ENDERECO

CARRIMHOS

ID(PK) INT
USUARIO_ID(FK) INT
PRODUTO_ID(FK) INT
QUANTIDADE DOUBLE

PRODUTOS PEDIDOS

1D (PK) INT
DESCRICAD VARCHAR
VALOR . DOUBLE
CATEGORIA VARCHAR
QUANTIDADE DOUBLE

1D (PK) INT
VALOR DOUBLE
STATUS VARCHAR
USUARIO_ID(FK) INT

PRODUTOS_PEDIDOS

1D (PK) INT
PRODUTO_ID(FK) INT
PEDIDO_ID(FK) INT
VALOR DOUBLE

[MIDIA 21 SOL - LINGUAGEM DE CONSULTA ESTRUTURADA

Nessa midia, vocé vai compreender melhor o que significa SQL - “Structured Query Language”, ou
“Linguagem de consulta estruturada”, em portugués. Resumidamente, é uma linguagem de progra-
macao para lidar com banco de dados relacional (baseado em tabelas).
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Vamos 14, sé clicar em [Midia 2] SQL - Linguagem de consulta estruturada

SQL - Linguagem de consulta estruturada

A Linguagem de consulta estruturada foi criada para que varios desenvolvedores pudessem acessar
e modificar dados de uma empresa simultaneamente, de maneira descomplicada e unificada.

Bons estudos!

Fala autor!

Ouca o que autor tem para adiantar a vocé sobre esse médulo. Sé clicar no PLAY!

Caso queira ler o que foi apresentado no podcast, basta acessar o PDF abaixo com a transcricdo do
audio!

Transcricao do podcast

Autor: Vitor Gabriel Martines Weinfortner

E ai Aluno, tudo bem até aqui? Espero muito que sim...

Como vocé sabe, eu sou o Vitor Gabriel Martines Weinfortner autor desse curso e estou passan-
do para saber o que vocé esta achando do curso até aqui? Vocé pode responder logo abaixo desse
PODCAST. Mas ja adianto que se estiver achando complicado, fique tranquilo, que lendo o conte-
Udo, realizando as atividades e estando atento as orientacdes que preparei vocé vai tirar de letra.

E aproveite, pois, agora é que vai comecar a parte mais divertida: a parte pratica. A partir da lingua-
gem de consulta SQL é que vamos criar as nossas tabelas com suas respectivas colunas.

SQL - significa Linguagem de Consulta Estruturada, é usada para manipulacdo de dados dentro
do banco de dados, criar, excluir e editar as informacoes que necessitamos. As consultas utilizam
palavras em inglés, como select para selecionar, create para criar e assim por diante, entdo quem
conhece a lingua ja sai na frente, mas se vocé ndo conhece sem problema algum, vamos aprender o
passo a passo para realizar as principais consultas via SQL.

E muito importante aprendermos essa linguagem de consulta, pois é usada em todos os sistemas
desenvolvidos que utilizam o banco de dados, para criar, para editar, excluir esses dados, como por
exemplo,em um relatério de vendas, que por meio do comando select, podemos selecionar as infor-
macoes que queremos consultar.

Pensando em um cenario real, se desejarmos saber o valor total de vendas por exemplo, é possivel
consultar por meio dos comandos SQL.

Vamos 147

Execucdo dos comandos

Como observamos na primeira midia desse modulo, vamos utilizar a interface phpMyAdmin para
executar os comandos relacionados ao banco de dados. Relembre que construimos a modelagem
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do banco de dados estruturando os objetos e os requisitos e, agora, vamos manusear esse banco de
dados dentro da interface que instalamos anteriormente.

Para isso, volte ao painel inicial do phpMyAdmin (http://localhost/phpmyadmin) e, na sequéncia siga
0S Passos a seguir:

e PASSO1

Selecione o banco que quer trabalhar, nesse caso é o banco E-commerce, criado anteriormente,
conforme imagem 1.

e PASSO2

Depois de selecionar o banco, clique no menu SQL (imagem 2) e o painel para execucao das opera-
coes sera exibido.

M localhost /127,001 | phpMyddr X +

&« C @ localhost/phpmyadmin/index.php 2
M Tiservidor 127.0 0 1

phpMyAdmin
Eled e

Recente Favoritos

(1 Base de Dados

e Definicbes gerais

= Collation de conexdo do ser

& Novo

| information_schema

- &~ Mais definicies

| performance_schema

3 test Configuracdes de as

Nesse painel que iremos digitar os comandos em SQL para que realize a acdo proposta, para criar a
estrutura do banco, utilizamos a palavra CREATE, que é criar em inglés, junto com o que queremos
criar. O banco de dados foi criado anteriormente pela interface, mas posso cria-lo também através
do SQL com o comando CREATE DATABASE ecommerce, apés o CREATE descrevemos o que quere-
mos criar, no caso DATABASE, que é banco de dados em inglés seguido pelo nome do banco.

Criando tabelas

Como nosso banco ja esta criado, vamos seguir com a criacao das tabelas, para cria-las utilizamos o
comando aprendido anteriormente, o CREATE, junto com o que queremos criar, nessa caso o TABLE,
iniciando pela tabela de usuario, vamos ter o seguinte comando:
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=

CREATE TAELE Usuarios
ID int PRIMARY KEY MOT MULL AUTO IMCREMENT,
Mome wvarchar(1@@) NOT MNULL,
Email wvarchar(18@) MNOT NULL,

5 Senha varchar(18&) MNOT NULL,

B Endereco varchar(18@) NOT MULL

Ll pa

[

L,

Verificamos nesse comando que devemos iniciar com CREATE TABLE, seguido do nome da nossa
tabela:

e Apds o nome devemos abrir parénteses indicando que entre esses parénteses estio as nossas
colunas.

e Paraacriacdodas colunas, devemos iniciar com o nome da coluna, seguido do tipo de dado que
sera salvo, como na imagem anterior.

Lembrando que a criacao das tabelas segue o modelo criado anteriormente, importante atentar-se
ao tipo de dado de cada coluna, para evitar possiveis erros no sistema que iremos criar. Como tentar
cadastrar um texto em um campo que so aceita nimeros por exemplo?!... se ficar em dulvida sobre
quais os dados e seus respectivos tipos, volte ao modelo criado anteriormente.

Outro detalhe importante é na coluna ID, os dados vao ser do tipo int (inteiro), sendo que esse é um
dado obrigatério na nossa tabela, afinal, sem o nimero de identificacio fica muito mais complicado
de encontrar o registro.

Para criar o ID como PK
Para criar o ID como PK da nossa tabela, utilizamos:

e O comando PRIMARY KEY, para criar a validacao que evita que algum usuario seja salvo sem o
ID,

e O comando NOT NULL, indicando que esse campo nao pode ser nulo.

e O comando AUTO_INCREMENT, para que o campo seja incrementado automaticamente pelo
nosso banco de dados, ou seja, ao cadastrarmos o primeiro usuario, o ID vai ser criadocomo 1, 0
segundo serd o ID 2 e assim por diante.

As demais colunas também serao criadas com o NOT NULL, de maneira que ndo permitam ser salvas
sem essas informacodes. Podemos verificar naimagem acima que nos dados do tipo VARCHAR, deve-
mos adicionar o tamanho maximo do texto permitido, no nosso caso vao ser 100 caracteres, porém
s6 vamos tratar essa validacdo no nosso back-end (servidor) futuramente.

Nota importante!

A linguagem SQL segue o padrao de pontuacio em que no final de cada consulta devemos

adicionar o caractere “;". As informacoes dentro do parénteses devem ser separadas pelo ca-

“»n

ractere ), com excecao da tltima informacao.
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Resultado da operacao

Selecionamos o botdo Executar, que fica a baixo da caixa de texto ao qual escrevemos o nosso co-
mando SQL. O phpMyAdmin nos mostra que o resultado da operacado deve ser de sucesso, exibindo
também a operacao feita e a quantidade de registros retornados que, no nosso caso como é apenas
um comando de criacdo, ndo retornou nenhum, conforme a imagem a seguir.

o MyS0L nllo retormou nenbum registo. (A condulla demarou 0,3326 segundos. )

CREATE TABLE Usuarios [ ID int PRIMARY KEY ROT WULL AUTO_INCREMENT, Mome varchar(18) WOT MULL, Email warchar(lod) MOT MULL, Senha warchar(1a) NOT
MAL, Endersco _ugg:_h_n:: 154 I_.l_JI MULL

[ Edtar am linha " Edita '| [ Criar cidigo PHP]

Nota importante!

Se a mensagem de erro “Nenhum banco de dados foi selecionado” for exibida, conforme ima-
gem de exemplo a baixo, vocé pode selecionar novamente o banco de dados através dainterfa-
ce, ou executar o comando SQL USE, seguido com o nome do banco, no nosso caso, da seguinte
maneira: USE ecommerce. Esse comando deve ser executado no painel SQL do phpMyAdmin,
como vimos anteriormente.

Mensagens do MySQL : «

#1846 - MNenhum banco de dados fol selecionado

Criando as tabelas de produtos e pedidos

Da mesma maneira que criamos a tabela de usuarios, no painel SQL do phpMyAdmin, vamos criar a
de produtos, conforme imagem a seguir.

(=

CREATE TABLE Produtos
ID int PRIMARY KEY MNOT MULL AUTO INCREMENT,
Descricac varchar(2%8) MOT MULL,
Valor double MNOT MULL,
Categoria varchar(1@a),
6 Quantidade double NOT MNULL

Ld

s

¥

Nesse caso, a quantidade de caracteres permitidos vai mudar para o campo descricao, permitin-
do que seja adicionada uma descricdo de no maximo 250 caracteres. Nessa tabela vao aparecer
também os dados do tipo DOUBLE, para o valor e quantidade. Nao se esqueca que para executar a
instrucao e criar a tabela no banco de dados devemos selecionar o botao Executar, que fica a baixo
da caixa de texto.

Criando a tabela de pedidos

Para a criacado da tabela de pedidos, devemos nos atentar a um detalhe, o campo Usuario_id é uma
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referéncia ao usuario que fez o pedido, ou seja, ao campo ID, do registro que corresponde ao usua-
rio que fez a compra. E como vamos criar essa referéncia pelo SQL?

e Crie essa referéncia através do comando FOREIGN KEY (Usuario_id) REFERENCES Usuarios
(ID);

e Passe, apés o comando FOREING KEY (do inglés chave estrangeira), o nome da coluna que cria-
mos;

e Depois do comando REFERENCES, informe a tabela a qual esta referenciando e a coluna da
tabela entre parénteses, conforme imagem a seguir:

1 CREATE TABLE Pedidos |
2 ID int PRIMARY KEY MOT MULL AUTO IMNCREMENT,
3 Valor double NOT MULL,
4 Status wvarchar(lea),
5 Usuario id int NMOT NULL,
)

6 FOREIGN KEY (Usuarioc id) REFERENCES Usuarios(id)

[MOD 2] Atividade: Criacao de tabelas usando SQL

Nosso banco de dados estd quase pronto, agora que aprendemos a criar as tabelas e suas respecti-
vas colunas, o que acha de praticarmos um pouco?

Para iniciar os exercicios vocé deve criar as tabelas Carrinhos e Produto_pedidos. Utilize os conhe-
cimentos que construiu até aqui. Lembre-se de criar e executar o script SQL também no phpMyAd-
min, para que as alteracdes sejam feitas no banco de dados.

Ao finalizar a criacdo das tabelas Carrinhos e Produto_Pedidos salve as informacoes para consultar
guando necessario e, depois, realize as atividades a seguir.

[MOD 2] Atividade: Criacao de tabelas usando SQL

Prosseguindo com acriacao das nossas tabelas, selecione a sequéncia corretade comandos e ca-
racteres que, sendo adicionados respectivamente a imagem, facam com que a tabela Carrinhos
seja criada corretamente, conforme imagem:

CREATE TABLE Carrinhos
ID int 2 HOT NULL AUTC INCREMENT,
Usuario id int NOT HULL,
Produto id int NOT NULL,
FOREIGH EEY 2 REFEREHNCES Usuarios(id),
FOREIGH EEY < REFERENCES Produtos(id)
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1- (/ PRIMARY KEY / (Usuario_id) / (Produto_id).
2- USE / PRIMARY KEY / Usuarios / (Produto_id).
3-;/FOREING KEY / (id) / (id).

4-(/ PRIMARY KEY / (Usuario_id) / Produtos.
5-(/PRIMARY KEY / Usuarios / (Produto_id).

[MOD 2] Atividade: Criacao de tabelas usando SQL

Selecione a sequéncia correta de comandos e caracteres que, sendo adicionados respectiva-
mente a imagem, facam com que a tabela produtos_pedidos seja criada conforme referéncia
apresentada:

11 2 produtos pedidos (

ID int PFRIMARY EEY HOT NOULL =,

Prc‘rdut.cl-_id 4 HOT HULL,

Pedido id S5 HOT HULL,

Valor & HOT HULL,

FOREIGN KEY (Produto_id) REFERENCES Produtos(id),

FOREIGHN EEY (Pedido id) REFERENCES Pedidos(id)
I

1- CREATE / DATABASE / REFERENCES / Produtos / Pedidos / double.

2- CREATE / TABLE / AUTO_INCREMENT / (Produto_id) / (Pedido_id) / double.
3- CREATE/TABLE /int/int/int/double.

4- CREATE / TABLE / AUTO_INCREMENT /int/int / double.

5-USE /TABLE / AUTO_INCREMENT /int/int / double.

[SINTESE] MODULO 2

Parabéns pela finalizacdo desse médulo!

Até aqui, ja realizou um grande avanco no desenvolvimento do projeto de E-commerce, pois se se-
guiu os passos e orientacoes, realizou as atividades adequadamente, ja tem a estrutura do banco de
dados preparada para aplicacao.

O préximo passo é construirmos conhecimentos juntos acerca da linguagem PHP, para manipular
os dados dessas tabelas.

Nos vemos no Médulo 3!
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MODULDO 3 - REALIZAGAD E INTEGRAGAD DOS DADOS

[INTRODUGAQ] REALIZAGAO E INTEGRAGAO DOS DADOS

Bem-vindo (a) ao Mdédulo 3 - Realizar a integracdo dos dados ao sistema utilizando os comandos, confor-
me as linguagens PHP e SQL.

Agora, ouca as boas-vindas d o autor clicando no PLAY!

Caso nao tenha conseguido ouvir, leia a transcricao clicando AQUI!

Transcricao do Podcast
Autor: Vitor Gabriel Martines Weinfortner

Podcast de abertura
Ola aluno (a), seja bem-vindo (a) ao Mdédulo 3 do curso de PHP com MySQL!

Ja finalizamos a instalacao e configuracao do nosso ambiente de desenvolvimento no Mddulo 1 e
aprendemos como funciona a modelagem das tabelas do banco de dados e a linguagem de consulta
SQL no Médulo 2.

Chegou a hora de utilizar o banco de dados e desenvolver o nosso conhecimento na linguagem PHP,
construindo o nosso E-commerce. Bora 1a?

No nosso projeto iremos utilizar a estrutura MVC para a organizacao das pastas e dos arquivos,
vocé conhece ou ja trabalhou com esse padrao?

O MVC éum padrido de arquitetura de software, usado para organizar o nosso projeto, ele é dividido
em trés partes:

M - O “M” vem de model ou modelo em portugués, nessa pasta ficam os arquivos responsaveis por
gerenciar os dados e estabelecer as regras de negécio do nosso sistema. E aqui que vamos criar os
arquivos que representam nossos objetos.

V - O “V” vem de view ou visdo em portugués, essa camada é a camada visual do nosso sistema. E
importante que ndo tenham regras de negdcio na view para correta organizacdo do nosso projeto.

C - O “C” vem de controller ou controlador, corresponde a camada de controle do nosso sistema,
ela fica responsavel por receber os dados da view e repassa-los para o model correto, recebendo e
processando esses dados.

Espero que goste de aprender uma das linguagens mais utilizadas no mundo, bons estudos!

Ja finalizamos a instalacdo e configuracio do nosso ambiente de desenvolvimento no Mddulo 1 e
aprendemos como definir e manipular os dados em MySQL, de acordo com as instrucoes SQL e as
funcionalidades do sistema web a ser desenvolvido no Médulo 2. Chegou a hora de utilizar o banco
de dados e desenvolver o nosso conhecimento na linguagem PHP, construindo o nosso e-commerce
de produtos variados. Para isso, esse mddulo é composto por 3 midias interativas:
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[Midia 1] Estrutura MVC
[MINIQUIZ] Variaveis no PHP
[Midia 2] Conexao com o MySQL

[MIDIA (1 ESTRUTURA MVC

Nessa midia, vamos iniciar nosso projeto utilizando a estrutura MVC para a organizacao das pastas
e arquivos. Vocé ja conhece ou trabalhou com esse padrao? Se sim, ou se ndo, acesse a midia para
saber mais.

Clique abaixo!

Bem-vindo (a) a nossa primeira midia sobre Realizar a integracdo dos dados ao sistema utilizando os
comandos, conforme as linguagens PHP e SQL.

Arquitetura MVC

A arquitetura MVC é um padrio de arquitetura de software, usado para organizar o nosso projeto.
Ele é dividido em trés partes, que ficardo mais claras ao decorrer do desenvolvimento do nosso sis-
tema.

M

O “M” vem de Model, ou modelo em portugués. Essa é a pasta onde ficam os arquivos responsaveis
por gerenciar os dados e estabelecer as regras de negdcio do nosso sistema. E aqui que vamos criar
0S arquivos que representam nossos objetos.

\Y

O “V” vem de View, ou visdo em portugués. Essa é a camada visual do nosso sistema. E importante
gue nao hajaregras de negdcio na view, para correta organizacao do nosso projeto.

Cc

O “C” vem de Controller, ou controlador. E a camada de controle do nosso sistema. Ela fica respon-
savel por receber os dados da view e repassa-los para o model correto, recebendo e processando
esses dados.

Criacdo da estrutura

Para criar nossa estrutura de pastas e 0s nossos arquivos, vou utilizar o editor Sublime, mas fique a
vontade para usar o editor de sua preferéncia. Como dito anteriormente, a pasta interpretada pe-
los servidores que instalamos juntamente com o Xampp € a htdocs, que fica no caminho C:\xampp\
htdocs.

e Vamos criar dentro dessa pasta uma nova pasta com o nome ecommerce, que serd o nome do
nosso projeto.
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e Dentro dapasta ecommerce vamos criar trés pastas: Models, Views e Controllers.

e Aestruturaficacomo naimagem de exemplo a seguir.

FOLDERS
¥ [ ecommerce
v @ Controllers
(9 usuario_controller.php
v [ Models
[ Usuario.php
v [ Views
v [ Usuario
[ cadastro_usuariophp
(Y index.php

Arquivo inicial

Para abrir por meio do Sublime o projeto que criamos e criar nosso arquivo inicial, vamos seguir os
seguintes passos:

Passo 1

Acessar a opcao File -> Open Folder.

File | Edit Selechion Find View Goto Tools Projed
Mew File Ctri=M
Open File... Ctri=0
Open Folder...

Open Recent ]
Reopen with Encoding k
Mew View into File

Save Ctrl+5
Save with Encoding L
Save As. Ctri+Shift+5
Save All

Mew Window Ctrl+ Shift=M
Close Window Cirl+Shift+W
Close File Corl+W
Fevert File

Close All Files

Exit:

Passo 2

Acessar a pasta criada e clicar na opcao Selecionar Pasta.
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« xampp ¢ htdocs » ecommerce

Organizar = Mova pasta

£ Mome Data de modificac...

~a Biblictecas
i Menbhum tem camreeponde 3 pecquie
¢ Documentos m item corresponde 3 pesquisa

= Imagens

o' Misicas
B videos

uE Grupo deméstico

1% Computadaor
B, Disco Local ()

% Unidade de DVD-

L 4

Pastx | ecommence

Selecionar pasta Cancelar

Passo 3

Acessar o menu File -> New File e depois File -> Save, para salvar nosso arquivo. O primeiro arquivo
terd o nome de index.php. A extensdo .php é muito importante, pois é ela que diz para o servidor o
tipo do arquivo que sera processado, fazendo com que o servidor reconheca nosso cédigo PHP.

unditied feooemumenge] - Soblme Tew (UMREGISTERED]

- =

(=R L]

Pronto, nosso primeiro arquivo ja esta criado. Por padrao, na grande maioria dos servidores web,
ao interpretar um projeto, o arquivo que sera executado primeiro é aquele com o nome de index, ou
seja, quando o servidor é acessado pelo navegador, ele reconhece e exibe primeiro a pagina index.

Isso pode ser personalizado, mas para o nosso curso essa serd a pagina inicial do nosso sistema e
sera responsavel pelo nosso login.
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Criptografia de dados

Nos sistemas web, o login é feito de uma maneira mais complexa a fim de garantir a seguranca dos
dados e da aplicacao, como por exemplo os dados de senha, que sdo criptografados antes de serem
armazenados no banco de dados. Essa criptografia basicamente transforma a senha em um dado de
texto com caracteres diferentes do inicial, evitando que a senha que o usudrio informou seja aces-
sada por usudrios indevidos. Mas para o nosso aprendizado, a validacao sera feita de forma simples
e rapida.

O video a seguir trata sobre a criptografia de dados. O video pode ser usado como seu material
complementar, pois o assunto é de suma importancia quando trabalhamos com dados confidenciais,
como senhas de acesso, por exemplo. Dé um PLAY e saiba mais!

Pagina index

A pagina index terd apenas os campos de E-mail e Senha e os botoes Entrar e Cadastrar, para que o
usuario faca o login se possuir uma conta, ou para que ele possa se cadastrar, caso seja necessario.
O conteudo inicial do nosso arquivo fica como na imagem a seguir.

Email: |
Senha:

Entrar

Como nosso foco de aprendizado é a linguagem PHP e o servidor MySQL, os arquivos serao

criados com o layout simples, mas aproveite essa oportunidade para treinar as suas habilida-
des de HTML construidas anteriormente para deixar as paginas mais apresentaveis.

Pagina index

Crie seu arquivo index.php, adicione o seguinte cddigo e estilize a pagina da maneira que preferir.

index.php

action=

Senha: <

type gar”>Entrar</

*Cadastrar</

Variaveis em PHP

Agora que temos 0os campos para o usuario informar o login e a senha no nosso sistema, precisamos
receber e tratar esses dados, através das variaveis, validando se estdo corretos e se o acesso sera
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liberado.

As variaveis em PHP possuem caracteristicas importantes. Todas devem comecar com o ca-
ractere cifrdo ($) seguido pelo nome da variavel. S3o case sensitive, ou seja, as letras mailscu-

las e mindsculas sdo reconhecidas como diferentes para as varidveis. Por exemplo, $variavel,
$Variavel e $VARIAVEL s3o variaveis diferentes e podem possuir valores diferentes.

O PHP possui conversao automatica de tipo, ou seja, ndo precisamos definir explicitamente o tipo
de cadavaridvel. O tipo é determinado pelo valor que atribuimos a ela. Ou seja, em um contexto com
duas varidveis:

$v1=0e $v2 = “texto”

Atribui-se o valor de cada uma delas através do caractere igual (=), onde:
e $viserddo tipo inteiro, pois recebe um nimero inteiro;

e $v2 serd do tipo string, pois um valor entre aspas ¢ interpretado pelo PHP como um dado do
tipo texto.

Isso significatambém que uma variavel pode mudar de tipo durante a execucao do sistema. Podemos
realizar a seguinte operacao:

$v1 = “agora sou do tipo string”, onde $v1 vai receber um dado de texto e representar um

valor do tipo string.

Operadores

Na imagem abaixo vemos um exemplo de soma no PHP, utilizando o operador +, que soma o valor
das varidveis informadas.

<2php
$vl
$ v2

Fahu $vl $v2;

Porém, o PHP disponibiliza outros operadores matematicos que podemos utilizar para resolver os
nossos problemas do dia a dia. Esses operadores sao:

- 0 caractere - (menos), utilizado para uma subtracao;
- o caractere /, usado para divisoes;

- o caractere *, utilizado para multiplicacéo; e
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- o caractere % (mddulo), que retorna o resto da divisio.

Na imagem abaixo, um exemplo dos operadores matematicos.

Operadores de comparacao:

E os operadores légicos:

Métodos de Requisicao HTTP

Outro detalhe muito importante nos sistemas web sao as requisicoes disponiveis para indicar a
acao que vamos realizar. Essas requisicoes sao definidas pelo protocolo de comunicacdo HTTP.

Vimos a descricdo dos métodos de requisicio HTTP, comentamos os principais métodos e por meio
do documento a seguir serao apresentados os demais métodos e suas funcoes.
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Requisicao e método

Os dois principais métodos de requisicdo sdao o GET e o POST. O GET é usado para requisitar algum
dado, como uma consulta no banco, por exemplo, afim de receber ainformacao solicitada. J4 o POST
é responsavel por criar e atualizar informacoes. Quando utilizamos o POST passamos informacoes
nessa requisicdo a fim de realizar alguma acdo, cadastrar um usudrio por exemplo.

Método post

nn

Na pagina index, criamos anteriormente um formulario com o atributo action=""e o method="post".
Isso significa que ao submetermos o formulario através do nosso botao de login ele sera redirecio-
nado para a pagina atual, utilizando o método post, ao qual podemos passar pardmetros na nossa
requisicao.

Para receber esses dados enviados pela requisicdo, utilizamos a variadvel $_ POST e o nome da nossa
variavel, definido pelo atributo name do nosso formulario, entre chaves e entre aspas, vamos adicio-
nar as instrucdes no nosso arquivo inicial, que ficara da seguinte maneira:

<?php

$email = $_POST[“email”];

$senha = $ POST[“senha’];

Na linguagem PHP, o bloco de cédigo deve ser aberto com os caracteres <?php e fechado com ?>.
Todas as instrucoes devem ser separadas com ponto e virgula (;) no final.

O que acha de testarmos nossa aplicacao em PHP?

Vamos adicionar o método “echo” juntamente com nossas variaveis. Essa instrucdo exibe infor-
macoes na tela para o usudrio. Para testarmos nossa aplicacdo, vamos exibir o e-mail e a senha
informada pelo usuario. Para isso, vamos usar o caractere ponto (.), que é utilizado para concatenar
strings no PHP. Adicione a instrucdo no seu arquivo index seguindo o modelo do exemplo a seguir:

action=""
Email: <
Senha:

<f
¥

<?php

$email - $_POST["email”];
$senha - $_POST[“senha™];

'014, o e-mail cadastrado foi ".$email." e a senha “.$senha;

SENAC 2021. Todos os direitos reservados. 40



Agora podemos acessar a nossa primeira pagina, através do link http://localhost/ecommerce, onde
vamos obter o seguinte resultado:

Email: | |
Senha: | |
[ Entrar ” Cadastrar ]

Warning: Undefined array kev "email” in C:\xampp'htdocs'ecommerce'index.php on line 13

Warning: Undefined array key "senha” in C'xampp'htdocs\ecommerce'index.php on line 14
Ola, o e-mail cadastrado foi e a senha

Opa, apareceram algumas mensagens indesejadas na nossa tela, ndo é? Esses sao os erros ou aler-
tas no PHP. Podemos analisar a mensagem recebida e visualizar o motivo do erro, “Undefined array
key”, para o e-mail e senha, nas linhas 13 e 14 do nosso arquivo index.php. O que isso significa?
Responda na atividade a seguir.

[MOD 3] Atividade: Erros e Alertas no PHP

O PHP exibe em telaos erros e alertas que ocorrem durante a execucao do nosso sistema. Antes
de responder essa atividade, analise a mensagem de erro a seguir e, utilizando seu conhecimen-
to em algoritmos e logica de programacao, assinale as alternativas corretas.

“Warning: Undefined Array key “email” in C:\xampp\htdocs\ecommerce\index.php on line 13”

a. A mensagem de erro ndo tem informacoes suficientes para reconhecermos o local em
gue o erro ocorreu.

b. O erro ocorreu porque o tipo da variavel esta incorreto.

C. O erro ocorreu na linha 13 do nosso arquivo index.php.

d. O erro estd na chave informada para acessar um item do array.
e. A maneira com que acessamos a senha estéd incorreta.
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Nota importante

Os arrays sao utilizados para armazenar uma série de informacoes de tal forma que podemos
acessar cada um deles por uma chave ou indice.

Para criar o array utilizamos o comando:

$lista =[“valor1”’valor2”]

Para acessa-los:

echo $lista[0] - exibe “valor1” (o indice comeca em 0)
echo $lista[1] - exibe “valor2”

Para adicionar itens:

array_push($lista, “novo valor”)

echo $lista[2] - exibe “novo valor”

Estamos tentando acessar as variaveis enviadas viamétodo post, $_POST[“email”] e $_POST[“senha”].
Porém, como o usudrio ainda ndo digitou as informacodes e submeteu o formulario através do botao
Entrar, elas ainda ndo existem no nosso contexto, ndo € mesmo?

Nesse caso, é necessario criarmos uma validacdo para evitar que esse erro indesejado seja exibido
para o nosso usuario final. Para realizar essa validacdo, vamos utilizar a estrutura de decisao if, que
executa o trecho de cédigo que informarmos dentro da estrutura apenas se a condicdo informada
for atendida. A estrutura dessa funcionalidade é a seguinte:

Podemos verificar na imagem anterior que iniciamos a estrutura com a instrucao if seguida com a
condicdo entre parénteses. A acdo dentro das chaves ({ }) s6 é executada se a condicio for atendida.
Podemos usar também opcionalmente o elseif, que valida outra condicdo quando a primeira n3o foi
atendida, podendo executar outra acao.

Parafinalizar, podemos utilizar ainstrucao else, que é executada quando todas as condicoes anterio-
res nao foram atendidas. Nessa instrucdo ndo passamos nenhuma condicao.

Arvore de decisio

A seguir temos uma arvore de decisao que exemplifica de maneira mais clara como funciona essa
estrutura de decisao.

Arvore de decisdo if/else, criado com https://app.creately.com/
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No nosso contexto, vamos exibir as variaveis apenas se o usudrio apertar o botao Entrar, que foi
criado com a propriedade name="logar”. Podemos acessar essa informacao da mesma maneira que
fizemos com o e-mail e a senha, através da variavel $_POST[“logar”].

Outra funcio importante no PHP é o isset($variavel), que retorna uma informacao do tipo boolean,
ou seja, verdadeiro ou falso. Se a variavel que esta entre parénteses foi iniciada, o retorno sera true,
verdadeiro em inglés, e se ndo foi iniciada ainda, ou seja, se tem o valor null, o retorno sera false, ou
falso eminglés.

Uma possivel validacdo a ser feita é a seguinte:

Email:
Senha:

(isset($ POST['logar’])){
$email $ POSI["email”];
$senha - $_POST["senha"];

0 "014, o e-mail cadastrado foi " .femail.” e a senha " _%senha;

Na imagem acima podemos verificar que o nosso trecho de cédigo que fica dentro da estrutura de
decis3o so vai ser executado se a nossa condicao for atendida, ou seja, se a variavel $_POST[“logar”]
ja estiver iniciada. Acessando a pagina novamente o erro ndo é mais exibido. Se informarmos os da-
dos e acessarmos a opcao Entrar, a nossa mensagem sera exibida corretamente.

Validacao

Apds atualizar seu cédigo levando como base o daimagem acima, o que acha de testar nossa valida-
cao? Teste e verifique se o que aparece se relaciona com a imagem abaixo.

Email: | |
Senha: | |
| Entrar || Cadastrar |

Ola. o e-mail cadastrado foi email@teste com br e a senha senhateste
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Nota importante

Podemos adicionar tags HTML na nossa instrucao echo, a fim de formatar e estilizar nossas
mensagens da maneira que preferirmos.

Assista ao video descontraido sobre a linguagem de marcacdo HTML, como funciona e a maneira
de usarmos.

[MINIQUIZ] VARIAVEIS NO PHP

Antes de iniciar a proxima midia, responda a atividade proposta sobre Variaveis no PHP.
Clique abaixo para realizar o Miniquiz!

Essa midia corresponde a uma atividade intermediaria entre os conhecimentos construidos ante-
riormente e os que virdo na sequéncia.

Bom Miniquiz!

[MOD 3] Miniquiz: Variaveis no PHP

As variaveis sao utilizadas no desenvolvimento de sistemas para armazenar e processar infor-
macoes, na linguagem PHP. A criacao delas segue algumas regras especificas. Com base nisso,
assinale as alternativas corretas.

() a. As variaveis em PHP n3o sdo case sensitive, ou seja, $variavel e $VARIAVEL sio reconhe-
cidas como a mesma variavel.

() b. Todas as variaveis no PHP devem iniciar com o caractere &.

() c. O PHP possui conversao automatica de tipo, ou seja, ndo precisamos definir explicitamente
o tipo de cada variavel, pois este é reconhecido pelo contexto do nosso sistema.

() d. Podemos concatenar variaveis do tipo string no PHP utilizando o caractere ponto (.).

() e. Para atribuir valor a uma variavel, utilizamos o operador igual (=).

[MiDIA 2] CONEXAD COM 0 MYSOL

Bem-vindo (a) a tltima midia do ultimo médulo! Muita atencdo e dedicacdo para esse fechamento.
Se necessario, revisite contelidos anteriores para dar prosseguimento e ter um bom aproveitamen-
todocurso.

Clique abaixo para acessar a midia!
Estamos quase finalizando o curso, fique atento. Para aquecer, vamos dar inicio a midia.

Bons estudos!
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Classes e objetos

Agora que ja entendemos como as variaveis funcionam, precisamos manipula-las de acordo com o
necessario para o funcionamento do nosso site. No padrao MVC que estamos utilizando, as regras
de negdcio ficam na camada Model, como vimos anteriormente na midia 1.

Vamos criar nosso arquivo responsavel pelos dados dos usuarios. Para isso:

e crie o arquivo Usuario.php dentro da pasta Models do nosso sistema. Esse arquivo vai conter a
classe Usuario, que é a abstracdo do nosso objeto usudrio;

e para criarmos uma classe utilizamos a instrucao class, seguida do nome da classe e as nossas
instrucées entre chaves ({}).

Vocé se recorda do nosso modelo de banco de dados?

Onde criamos o modelo das informacoes e o relacionamento entre elas? No modelo encontramos as
informacoes que precisamos manter para cada usuario: id, nome, e-mail, senha e endereco. Vamos
adicionar essas informacdes como varidveis na nossa classe.

CARRINHOS

ID(PK}) INT
USUARIO_ID(FK) INT
PRODUTO_ID(FK) INT
QUANTIDADE DOUBLE

USUARIOS

1D (PK) INT
NOME VARCHAR
EMAIL VARCHAR
SENHA VARCHAR
ENDERECO

PRODUTOS PEDIDOS

1D (PK) INT
DESCRICAQ VARCHAR
VALOR . DOUBLE
CATEGORIA VARCHAR
QUANTIDADE DOUBLE

ID (PK) INT
WVALOR DOUBLE
STATUS VARCHAR
USUARIO_ID(FK) INT

PRODUTOS_PEDIDOS

1D (PK) INT
PRODUTO_ID{FK) INT
PEDIDO_ID(FK) INT
VALOR DOUBLE

Modelo relacional de banco de dados, criado com https://app.creately.com/.

Instrucao private

Um detalhe importante é que as variaveis da classe devem ser privadas, para garantir a seguranca
das nossas informacodes, evitando que sejam acessadas de fora da nossa classe. Fazemos isso atra-
vés dainstrucao private.

Nosso arquivo inicialmente fica como naimagem a seguir:
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FOLDERS 4p Usuaric.php

ECOMMmerce
* BB Controllers Class Usuario {
Maodels
[ Usuario.php $i._-j;|
Views $nome;
(Y index.php $email;

$senha;
$endereco;

Para acessar essas informacoes, devemos criar métodos publicos, que serdo acessados através das
nossas views e controllers. Esses sdo os chamados getters e setters, que facilitam o nosso trabalho
com objetos. Os getters sdo usados para acessar e os setters para modificar as informacoes. Os
métodos e as funcdes no PHP sdo criadas com a instrucao function, seguida do nome da funcao e
parénteses, com as chaves delimitando as instrucées desse método ou funcao. Lembrando que eles
serdo acessados de outras partes do sistema, portanto devem ser publicos. Para isso, utilizamos a
instrucao public no inicio da nossa funcao.

Os getters sao criados da seguinte maneira:

public function getNome() {

return $this->nome;

Nota - getters

Acima podemos verificar a estrutura dos nossos métodos. Quando o método getNome for chamado,
ele ird retornar o nome do usudrio. Para isso, utilizamos a instrucao return. A funcionalidade desse
método vai ficar mais clara com o decorrer do nosso curso. Outro detalhe muito importante é que
para acessar as variaveis privadas da nossa classe devemos utilizar a variavel $this->, seguida pelo
nome da variavel que desejamos acessar. Isso informa ao PHP que estamos acessando a proprieda-
de do nosso objeto.

Os setters sdo criados da seguinte maneira:

public function setNome($nome) {

return $this->nome = $nome;

Nota - setters
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Ja para os setters, temos como funcao alterar o valor da informacao dentro do nosso objeto. Para
isso, teremos entre parénteses uma varidvel. Isso significa que vamos receber uma variavel e que
podemos utiliza-la no nosso método. No exemplo acima, recebemos a variavel $nome e alteramos o
valor da propriedade nome do objeto com a instrucio $this->nome = $nome;.

Para praticar e fixar as funcbes que vimos acima, realize a seguinte atividade em que vamos criar
juntos os getters e os setters para as informacoes de e-mail e senha. Nao esqueca de criar também
no seu projeto os getters e setters de id e endereco, com excecdo do setter do id, que ndo é neces-
sario criarmos, pois como analisamos anteriormente ele serd criado automaticamente pelo banco
de dados.

[MOD 3] Atividade: Criacdo de métodos get e set

Para a criacao dos métodos get e set, que irdo manipular a informacao do e-mail do nosso usua-
rio, assinale a alternativa que preenche corretamente as lacunas, de acordo com cada método,
para que os respectivos funcionem corretamente.
1. Método GET, assinale a sequéncia correta:
__ getEmail() {
}
a. public / function / return / $this->email
b. return / $this->email / public / function
C. $this->email / public / return / function
2. Método SET, assinale a sequéncia correta:
__setEmail(__){
___=$%email;
}
a. public / function / $email / return / $this->email
b. return/ function / $email / public / $this->email
C. public / return / $email / function / $this->email

Relacionamento entre classes

Agora que temos a nossa classe usuario criada podemos utiliza-la no arquivo index.php, a fim de
melhorar o nosso codigo e torna-lo mais legivel. Esse é um passo importante para o mercado de tra-
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balho, imaginando um cenario em que o trabalho em grupo é necessario. E importante desenvolver
o seu cédigo da maneira mais clara possivel, pois no futuro outro desenvolvedor pode precisar ler e
interpretar o que seu codigo esta fazendo.

O primeiro passo é importar a classe para o arquivo em que vamos utiliza-la. Fazemos isso através
do comando:

include_once(“arquivo.php”)

Esse comando inclui o arquivo que informarmos entre parénteses e entre aspas, se ele ainda nao foi
incluido, tornando acessivel a classe desenvolvida. Nossa importacao fica entdo da seguinte forma:

include_once(“C:/xampp/htdocs/ecommerce/Models/Usuario.php”);

Podemos verificar que o caminho é o mesmo que usamos para acessar a pasta pelo nosso sistema
operacional. Mas ainda ndo acabou. Podemos melhorar um pouco mais o nosso cédigo. Vamos uti-
lizar a variavel:

$_SERVER['DOCUMENT_ROOT].

Variavel Server

Avariavel $_SERVER é umarray que armazenaalgunsdados relevantes sobre o nossoservidor.Vamos
utilizar o DOCUMENT_ROOT para acessar a informacao da localizacdo atual do arquivo no servidor.
Podemos realizar um teste interessante com essa variavel. Utilizando o conhecimento obtido até
agora, altere o arquivo index com o objetivo de exibir na tela a varidvel $_SERVER['DOCUMENT_
ROOT’] e verifique o resultado.

A importacao do nosso arquivo fica entdo como na instrucdo a seguir:

index.php

£

action="" method="post"»
Email: < ype=text name=email>
Senha: < ype=text name=senha>»
£ type="submit"” name="logar”>Entrar</
< *Cadastrar</ >

o
<

-
“

.{1,.’
<f
.{],.f
<2php
$path = $ SERVER[ "DOCUMENT _ROOT'] .'/ecommerce’;
($path."/Controllers/usuario controller.php”};

A partir de agora, podemos trabalhar nossos dados utilizando a orientacdo a objeto, o que facilita
muito a manipulacao desses dados e o entendimento do cddigo. Para isso, vamos criar o nosso obje-
to, que sera do tipo Usuario, através da instrucio $objUsuario = new Usuario(); e receber as variaveis
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com os métodos set, que criamos anteriormente. O cédigo fica como na imagem a seguir:

Email

Senha: <

senha ~.%objUsuario->getse

Permissao de acesso

Agora que organizamos nosso codigo, o préximo passo é validar se o usudrio terd permissao para
acessar nosso site ou ndo. Para isso, vamos criar nosso arquivo controlador, que recebe e trata os
dados recebidos da view e envia para o método correto no model.

e Crie o arquivo usuario_controller.php na nossa pasta Controllers.

e Crietambém nesse arquivo a classe UsuarioController.

e Crie um método publico no controller chamado validaUsuario, que ird receber um usuario, vali-
dar as informacodes e enviar a solicitacdo para o model.

Paraisso, precisamos validar o e-mail e a senha informados, certo?

Seguindo o nosso modelo de banco de dados, desenvolvido no Mdédulo2, conforme imagem abaixo,
podemos verificar que os campos de e-mail e senha sao obrigatdérios e com o tamanho maximo de
100 caracteres. E preciso validar se as informacdes seguem nossa regra de negdcio, para evitar pro-
blemas ao salva-las no banco de dados.

1 CREATE TABLE Usuarios
z ID int PRIMARY KEY MNOT MULL AUTO INCREMENT,
Mome varchar(l@a) NOT MNULL,
4 Email varchar(1@8) MNOT MULL,
5 Senha varchar(18@) MNOT MNULL,
Endersecoe varchar(19@) NOT MULL
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Validacao

Para validar nosso e-mail e senha, vamos utilizar novamente a estrutura de decisao if.

Podemos validar se o e-mail e senha foram informados por meio da instrucio $variavel == null,
onde o operador == valida se a variavel é igual a condicao, nesse caso, null. Se ela for nula,
significa que ainda nao foi instanciada, ou seja, o usuario ndo a informou corretamente.

Ja para validar o tamanho do nosso e-mail e senha, podemos utilizar a instrucao
strlen($variavel) > 100, onde a funcio strlen retorna a quantidade de caracteres da variavel
informada, e o operador > (maior que) retorna se o tamanho é maior que 100 ou n3o.

Lembrando que, como vamos utilizar funcdes do nosso objeto usuario, precisamos importar a classe
para o nosso controller. O cédigo inicial fica como na imagem a seguir:

<php
. ! path L 5

len{ $objlsuardio->getEmail() ]

strlen(fobjUsuario->getsenhs

Nota

Adicione as validacdes acima ao seu arquivo usuario_controller.php. Podemos verificar também na
imagem que utilizamos o operador || (ou) para que ndo seja necessario criar varios ifs semelhantes.
Seguindo essa légica a acdo sera executada se uma ou outra condicdo for atendida; no caso, se a
variavel for nula ou possuir mais de 100 caracteres.

Agora que nosso controller foi criado, podemos utiliza-lo na nossa view, para validar o e-mail e se-
nha. Paraisso, vamos:

e criar avariavel $controllerUsuario, que serd uma instancia da classe UsuarioController e sera uti-
lizada parachamarmos a funcao login, passando o nosso objeto por parametro, como naimagem
aseguir.

Lembrando que, como vamos utilizar a classe, devemos primeiramente importa-la para o nosso ar-
quivo.
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<?ph
<2php
$path = $_SERVER[ "DOCUMENT_ROOT'] .’ /fecommerce’;
($path_"/Controllersfusuario_controller.php™};

(isset($_POST['logar'])){
$objUsuario suario();
$objUsuario->»
$objUsuario->

$controllerUsuario Usi ontroller();

$resposta - $controllerUsuario->login($objUsuario);

echo $resposta;

Outro detalhe importante é que a classe Usuario ja esta sendo importada na classe
UsuarioController, a qual importamos no nosso index, ou seja, podemos retirar a importacao
direta da classe Usuario do nosso index, ja que este sera importado indiretamente, deixando o
nosso cédigo mais limpo e legivel.

Execute o site criado até aqui e teste a validacdo de usudrio. Se ocorrer algum erro, faz parte. Uma
das habilidades dessa area profissional é saber lidar e resolver problemas. Por isso, encare com
tranquilidade. Se necessario, retorne aos passos anteriores e verifique onde esta o erro para corri-
gi-lo antes de seguir para os proximos passos.

Conexao com o MySQL

Agora que criamos a estrutura basica para a validacdo de e-mail e senha, precisamos acessar o nos-
so banco de dados para verificar se o usuario esta cadastrado ou nio e se a senha corresponde com
a senha cadastrada. Para isso:

e crie um arquivo chamado Conexao.php na pasta raiz do nosso projeto, ou seja, dentro da pasta
ecommerce. Esse arquivo vai conter a classe Conexao, e uma funcdo chamada getConexao(), com
os dados de conexao, e serd importado nos arquivos que precisarmos.

Quando utilizamos conexao com o banco de dados no PHP, precisamos iniciar essa conexao utili-
zando os dados de acesso do nosso banco de dados, como endereco, nome, usudrio e senha. Nos
criamos o banco de dados com o nome de ecommerce e, por padrao, os demais dados de conexao
com o MySQL sao:

Endereco = localhost.

Usuario = root.

Funcao responsavel pela conexao

Afuncao responsavel por iniciar aconexao com o banco de dados é a mysqli(endereco, usuario, senha,
nome), onde passamos por parametro os dados de conexao. Vamos realizar também uma validacao
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para verificar se a conexdo foi iniciada corretamente. Podemos receber os erros de conexao através
da funcdo mysql_error(). Altere seu arquivo conexao.php seguindo o modelo a seguir:

[($host, fusu; od, $senhadb, $hd);

{ | SComEad )

$

Vamos utilizar essa conexao na classe Usuario. Como dito anteriormente, € no model que desenvol-
vemos as regras de negdécio do nosso sistema. Vamos iniciar:

e Importe o arquivo conex3o e instancie nosso objeto de conexao, $objConexao = new Conexao().

e Inicie a conexdo com o banco de dados através do método getConexao, criado na nossa classe
Conexao através da instrucdo $conexao = $objConexao->getConexao().

Instrucao de consulta e validacao
Vocé lembra de como acessar os dados do banco de dados por meio de instrucées SQL?

Para selecionar a informacao que queremos, utilizamos a instrucao SELECT da linguagem de con-
sulta SQL. Vamos criar entdo a nossa instrucdo de consulta para trazer o usuario que desejamos
validar, e atribuir essa consulta a variavel $sql.

$sql = “SELECT Email,Senha FROM Usuarios WHERE email = . $this->getEmail() . “’”;

Podemos verificar nessa instrucao SQL que vamos selecionar os campos e-mail e senha, da tabela
Usuarios, e através da instrucdo WHERE dizemos que o e-mail deve ser igual ao e-mail do nosso usua-
rio. Acessamos o e-mail através da funcio $this->getEmail(), como vimos anteriormente. Lembrando
gue, como € uma string, devemos executar a instrucado com o e-mail entre aspas.

O comando utilizado para executar instrucées SQL no banco de dados MySQL é:

E para receber nosso resultado, utilizamos a funcao:

fetch_assoc()

Nosso método login fica entdo como na imagem a seguir. Lembre-se de manter seu cédigo atualiza-
do conforme aimagem.
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nexao() ;

Id,MNome ,Email ,Senha Usuarios

sery($sql):

Porém, ainda precisamos comparar os dados do banco de dados com os informados pelo usuario,
para garantir que ele realmente tem acesso ao nosso site.

O resultado da nossa consulta foi armazenado na nossa variavel $usuario, e para acessar as infor-
macdes desse usuario utilizamos a instrucido $usuario[“senha”], onde entre colchetes e entre aspas
temos o nome da nossa coluna, que informamos apds a instrucao SELECT do nosso SQL.

Através da estrutura de decisao if vamos validar se o usuario existe e se a senha esta correta. A va-
lidacdo se o usuario existe sera feita da mesma maneira que fizemos anteriormente, verificando se
ele informou o e-mail no login, através da instrucdo $usuario == null, que verifica se a varidvel existe
ou nao.

1. E paravalidar se a senha esta correta, vamos comparar através do operador != (diferente), que
executa aacdo se avariavel informada for diferente da condicao que passarmos. No caso, a acao
serd executada se a senha cadastrada no banco de dados for diferente da senha informada pelo
usuario. Atualize seu c6digo como na imagem abaixo.

i_close(fconexao);

2. Outro detalhe importante é o método mysqli_close($conexao), que encerra a conexao com o ban-
co de dados e deve ser utilizado apds as operacoes realizadas no banco de dados. Em todos os
métodos em que abrirmos a conexao, isso evita que um processo que nao esta mais sendo utili-
zado figue consumindo os recursos do nosso servidor.

3. A validacao estd pronta. Agora precisamos chama-la no nosso controller e alterar nossa view
para que o usudrio consiga logar corretamente. Primeiro, vamos separar as validacdes do nosso
método de login na classe UsuarioController em um novo método, deixando nosso cédigo muito
mais legivel. Vamos fazer juntos primeiramente a validacdo de e-mail. O método validaEmail
sera criado. Ele vai receber o e-mail e retornar verdadeiro, se for valido, seguindo as regras que
ja desenvolvemos, ou falso, se algo estiver incorreto.

4. Apods a criacdao do método, podemos utiliza-lo como condicao no nosso if, para a execucao da
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acio login, do objeto $objUsuario. Atualize seu codigo como na imagem a seguir.

Jsuariolfobi :H:
bjlsuario- Email{))) {
robjUsuario-»Log

($objUsuar ) strlen{$objlUsuario->g

"0 e-mail & obrigatdrio.”™;

(str 1.--|t$-3mn11]

0 e-mail deve conter no maximo 180 caracteres.”;

5. Precisamos alterar também nossa view index.php, para realizar a acdo de login quando recebe a
resposta do controller. Paraisso, vamos criar um if que redireciona se o retorno for a mensagem
“Sucesso”, para a listagem dos produtos do nosso sistema que vamos criar mais para frente atra-
vés do comando header(“Location: URL do arquivo”), onde informamos o endereco completo da
nossa pagina web apds a instrucao location, como na imagem a seguir.

$resposta = $controllerUsuario->cadastralsuario($objUsuario);
($resposta "Sucesso”){

“"Location: http://localhost/ecommerce/Views/inicio.php");

echo $resposta;

Cadastro de usuario

Para o préoximo passo vamos desenvolver a funcionalidade de cadastrar usudrio. Para isso, vamos
criar nosso método de cadastro de usuario na classe Usuario. Esse método tera algumas poucas dife-
rencas se comparado com o método de login. Nossa instrucao em SQL vai ficar da seguinte maneira:

$sql = “INSERT INTO Usuarios (Nome,Email,Senha) VALUES (“.$this->nome.”,”.$this->email.”,

” $this->senha.”)”;

Utilizando a instrucao INSERT, inserimos os dados na nossa tabela do banco de dados chamada
Usuarios, entre parénteses. Apés o nome da tabela informamos os campos que iremos inserir e
depois disso os valores ja validados. Para executar a instrucao, vamos usar agora a funcao mysqli_
query($conexao, $sql), que recebe o objeto de conex3o e a instrucio a ser executada, retornando
verdadeiro se tudo foi executado corretamente e falso se algo deu errado. Nosso método de cadas-
tro fica como na imagem a seguir:
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$objtnnexaﬂ C
$conexao - $objConexao- Co 0();

$s5q1 = " Usuarios (Nome,Email,Senha)

¥
is-»nome."," . $this->email. ", "

Agora é a sua vez de praticar! Realize a seguinte atividade para criarmos os métodos que irdo utili-
zar o método Cadastrar que criamos anteriormente. Se estiver com alguma duvida, analise os mé-
todos que ja criamos, tomando-os como base para criar os novos.

[MOD 3] Atividade autoavaliativa: Criacdo dos métodos de cadastro

Crie um novo método para validar a senha informada, separando as validacoes de senha do nosso
método de login do controller, e chame o método na condicao do if, para que execute a acdo somen-
te se o0 e-mail e o login estiverem validos.

Crie também a tela e os métodos necessarios para cadastrarmos um novo usuario. Crie uma pasta
chamada Usuario, dentro da pasta view, para separarmos todas as views relacionadas aos usudrios
nessa pasta. Crie também a view cadastro_usuario.php, dentro da pasta Usuario. Essa view sera se-
melhante ao nosso index, sé que nesse caso deve conter os campos nome, e-mail, senha e o botao
cadastrar, que devera ser criado com o atributo name = “cadastrar”. Nosso formulario tem o atributo
action vazio e o método post, para que ele seja redirecionado para a prépria pagina. Logo abaixo da
view vamos criar o codigo em PHP que ird importar a classe UsuarioController, e quando o botao
cadastrar for pressionado, deve criar o objeto usudrio e instanciar o controller de usuario. Deve
também utilizar o controller instanciado para chamar o método cadastraUsuario, passando como
parametro o objeto usudrio criado.

Ja na classe UsuarioController, crie outro método, chamado cadastraUsuario, que recebe como
parametro um objeto usudrio, valida o nome, e-mail e senha informados, e retorne a instrucao
$objUsuario->Cadastrar(), que retorna o resultado do método cadastrar, que criamos no nosso mo-
del Usuario.

Realize as acdes propostas e entdo siga para realizar sua autoavaliacao.

Resultado

Se estiver com alguma duvida, analise os métodos que ja criamos, tomando-os como base para criar
0S NOVOS.

View cadastro_usuario.php
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Parabéns, aluno, tivemos um grande progresso até aqui. Como foi o desenvolvimento das classes e
dos métodos do exercicio anterior? Teve alguma dificuldade? Quais? Essas perguntas sdo importan-
tes ndo so para vocé enquanto aluno, mas também como profissional. O tempo todo temos que nos
questionar para buscar novas competéncias, novos conhecimentos, habilidades e atitudes.

E importante sempre testarmos nosso software e nos atentarmos aos detalhes, como os logs

de erro por exemplo, que podem nos guiar a uma correcdo e melhoria para o nosso site.

Classe Produto

Agora que finalizamos nossos métodos para o usudrio, vamos partir para os produtos. J4 aprende-
mos como criar a view, o controller e o model anteriormente com o usuario. Essa mesma estrutura
irad se repetir para o produto, entao essa parte fica com vocé, ok? Lembre-se de criar os arquivos e os
métodos necessarios para cadastrar e validar um produto, com suas informacoes especificas, como
vimos no modelo do banco de dados.

Nessa préxima etapa, vamos focar na edicao e listagem dos produtos, comecando por esta ultima:
e cadastre alguns no nosso site para que o nosso exemplo fique bem legal;

e nanossa classe Produto, no model produto, altere nosso SQL para “SELECT * FROM Produtos”,
para selecionar todas as informacodes utilizando o caractere * da tabela Produtos;

e receba a resposta na variavel $resposta. Como estamos buscando varios produtos, a resposta
serd um array vindo do banco de dados, onde cada linha da nossa tabela, que corresponde a um
produto, tem um espaco nesse array;

e acesse cada linha do array através da instrucdo while, disponivel no PHP;

e dentro dos parénteses do while, utilize o método misqli_fetch_assoc($resultado), que retorna
cada linha do array e atribui a linha a variavel $produto;

e avariavel serd adicionada no array $arrayProdutos e retorna para o nosso controller;

e utilizando os conhecimentos construidos até agora, crie o método no controller de produtos
que recebe a solicitacio da view listagem_produtos e retorna o método $objProduto->listar().

Lembre-se de criar o objeto produto antes de utiliza-lo. Vemos nosso método de login na pratica na
imagem a seguir.
func
fobjConexa
fconexao - $objConex
farrayProdutos = [];
$sgql = " Produtos™;

$fresposta gli query($conexao, $sgql);

($produto ysgqli fetch assoc($resposta)){
array_push{$arrayProdutos, %produto);

1i close($conexao);

$arrayProdutos;
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Nota importante!

A estrutura de repeticao while, enquanto em portugués, € uma das mais usadas na linguagem
PHP. Sua funcao é executar um bloco de instrucoes enquanto a condicao for atendida e segue
a estrutura abaixo:

<?php
$i H
(%i H
echo $i;

$i+s;

Para exibir os produtos em tela, vamos receber o retorno do método listaProdutos() do nosso con-
troller na variavel $produtos e criar uma tabela de produtos com ela. Para isso, vamos:

e utilizar o método foreach(), que entre parénteses ird receber o nosso array, e vai executar a acio
proposta para cada produto desse array;

e para exibir as informacdes vamos criar um apelido que esses produtos irdo receber. Fazemos
isso através do comando as;

e paracadaitem, vamos criar uma linha da tabela em HTML e uma coluna para cada informacao.
Como aprendemos anteriormente, podemos utilizar marcacdées em HTML na funcao echo do PHP.

Atualize seu arquivo de listagem como o da imagem a seguir.

($produtos $produto){
<trx";
echo "<td>";

echo $produto[ "id"];

y “<td> "J'

echo $produto[ "Descricao’];
"o td>";
"otd>»";

echo $produto[ "Valor'];
echo "</td>»";
echo "<td>";

echo $produto[ "Categoria’];
echo "</td>»";
echo "<td>";

echo $produto| "Quantidade’];
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Nota importante!

A estrutura de repeticao foreach, para cada em portugués, tem como funcio executar um
bloco de instrucdes para cada item que passarmos entre parénteses. Conforme exemplo da
imagem a seguir, a acao sera executada para cada item do array que passamos. No caso, sera
criada uma linha da tabela para cada produto. Acessamos esse item do array nomeando cada
um apos a instrucao as.
<?php
($produtos $produto){
cho “<trd’

"1d"];

Descricao’

'Valor"|:

-
$produto[ 'Quantidade’];
d» F

Edicao e exclusao de informacoes

Estamos quase finalizando...

ja aprendemos o relacionamento entre as classes, conexao com o banco de dados, cadastro
e edicao de informacoes, criacdo de novos métodos e varios métodos importantes do PHP,

mas ainda falta aprendermos a editar e excluir as informacoes. Exercite seu conhecimento
desenvolvendo as views, models e controllers que ainda nao fizemos juntos. Lembre-se que a
pratica leva a perfeicao.

Partindo do principio de que ja desenvolvemos a capacidade de criar as paginas e os métodos neces-
sarios para cadastrar e listar informacodes, vamos criar juntos os métodos necessarios para a edicao
de usuarios e exclusao de produtos do carrinho.

Edicao
Para editar o usudrio vamos utilizar:

e avariavel $ SESION, que salva as informacdes de que precisamos enquanto o usuario esta no
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nosso site. Isso permite que criemos uma variavel em uma tela e utilizemos em outra sem preci-
sar usar o método post. Um detalhe muito importante é que antes de utilizarmos essa variavel
devemos iniciar a sessdo através da instrucdo session_start(). Vamos iniciar a sessio e criar a va-
riavel $_SESION[‘usuario_id’] quando o usuario loga no nosso sistema.

Atualize seu arquivo index com as informacoes de secado como na imagem a seguir.

l:';r‘l'_"" osta "Suce
$ SESSION["usuario _id"] $objUsuario->

header{"Location: http://localhost/fe arc ws /Produto/listagem_produtos.php”);

L
"Acesso negado!<br:>";

Pronto, nossa varidvel foi criada na sessao atual. Como visto na imagem, assim que realizado o login
o usuario é redirecionado para a pagina de listagem dos produtos através do método Header. Nela
foi criado um botao semelhante que redireciona para a pagina de editar_usuario.php.

Na pagina de edicio, vamos iniciar a sessdo e criar uma variavel $usuario, que vai receber um usua-
rio do método getUsuario($_SESION[‘usuario_id’]), que deve ser criado no seu respectivo controller.
Esse método recebe como parametro o id do usudrio, que armazenamos na variavel $_SESSION, se-
leciona o usudrio através da instrucio “SELECT * FROM Usuarios WHERE id = $id” e retorna o resul-
tado obtido. Nosso cddigo na view fica como na imagem a seguir.

ollerlsuario-»getUsuariol$ SESSION[“usuvario_id™]);

[["editar®])){
Usuwario($_POST[ ‘nome*], $_POST[ email’], $_POST[ senha‘], $_POST[ endereco"]);

ariclontroll |"'I::] 5
fresposta suario-reditallsu: (fusuvardio] "ID" ], $objlUsuvaric);

{$resposta
$usuario § trollerls i tUsvario($ SESSION[ “usvario id™]);

Crie também o método de edicao no model Usuario, de maneira muito semelhante ao método de
cadastro. Alteramos apenas a instrucao SQL, como na imagem a seguir.

function Editar(
$objConexao Conexao();
$conexao - $objConexao->getConexan();

"M $this->nome )

Usuarios Nome

mog wa

Email = c->email ’
Senha = »>senha. ™",
Endereco = ' _f$this-»endereco

WHERE id = " .%id;

o

(mysgli_ query($conexac, %sql)){
"Sucesso”;

r
L
"Erro";

mysgli close($conexao);
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Jaonosso formulario serd um pouco diferente. Dessa vez, ele receberd também um valor utilizando
o PHP, como naimagem a seguir. Lembre-se de atualizar o seu cddigo.

Produteflistagem produtos. php® »< type="submit”rListagem de

Aedicao é muito semelhante ao cadastro, ndo € mesmo? S que nesse processo precisamos carregar
as informacdes que vamos editar e passa-las para o model realizar a alteracdo no banco de dados.

Exclusao

Seguimos o mesmo principio para a exclusdo. O método deve receber o id do objeto que vamos
excluir e realizar a exclusdo no banco de dados através da instrucdo DELETE FROM Carrinhos
WHERE id = $id. Atualize seu codigo como na imagem de exemplo a seguir.
function exclui
$objConexao Con
$conexao - %objConexao->getCon

Carrinhos i " %id;

$resposta mysqli query($conexao, $sql);

(mysgli query($conexao, %sql)){
"Sucesso”;

"Erro™;

:($conexao) ;

[FORUM]I LAYOUT FINAL

[FORUM] Layout Final

Parabéns pelo esforco e dedicacao durante o curso. Agora chegamos na etapa final e até aqui vocé ja
aprendeu sobre o relacionamento entre classes e os métodos necessarios para cadastrar, excluir e
editar informacodes. A partir disso, desenvolva as funcionalidades do nosso e-commerce da maneira
que preferir.

e (Cadastro, edicao e exclusdo de usuarios, produtos, carrinho e pedidos, com seus respectivos
models, controllers e views.

e Views para listagem de produtos, carrinho, usuarios e pedidos ja realizados.

Clique no link abaixo para acessar o Forum!
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Vocé ja aprendeu sobre o relacionamento entre classes e os métodos necessarios para cadastrar,
excluir e editar informacoes. A partir disso, desenvolva as funcionalidades do nosso e-commerce da
maneira que preferir.

e Cadastro, edicao e exclusdo de usudrios, produtos, carrinho e pedidos, com seus respectivos
models, controllers e views.

e Views para listagem de produtos, carrinho, usuarios e pedidos ja realizados.
Ao finalizar a sua atividade, realize as seguintes acoes:
- poste no forum;

- comente na postagem de pelo menos um colega, trazendo contribuicdes de melhoria.

ATENCAO

Lembre-se que as regras de negdcio e as operacoes com o banco de dados ficam localizadas
no model. As views sdo responsaveis pela parte visual do software e os controllers validam os
campos recebidos e encaminham a solicitacdo para o model. Se tiver duvidas na criacao, volte
para os arquivos que criamos juntos e siga 0 mesmo padrao nas demais telas.

[FEGCHAMENT0] MGDULO 3

Ola novamente, aluno (a)!
Ouca o que o autor tem a dizer e soé clicar no PLAY!

Caso nao tenha conseguido ouvir, leia a transcricao clicando AQUI!

Transcricdo do Podcast

Autor: Vitor Gabriel Martines Weinfortner

Podcast de encerramento

Ola novamente aluno (a), parabéns por chegar até aqui e por todo o esforco realizado nesse
processo!

Espero muito que tenha gostado e aproveitado ao maximo nosso curso e que pense em utilizar essa
linguagem no seu futuro profissional.

Nunca se esqueca que a pratica leva a perfeicao, praticar muito e criar um portfélio legal é muito
importante para o mercado de trabalho no ramo de desenvolvimento.

Bom trabalho e bons estudos.

Sucesso e até mais!
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Esperamos muito que tenham gostado e aproveitado ao maximo nosso curso de PHP. Nunca se es-
gueca que a pratica leva a perfeicao e praticar muito e criar um portfdlio diversificado e organizado
€ muito importante para o mercado de trabalho no ramo de desenvolvimento.

Sucesso!
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